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PREFACIO

0 estagio supervisionado desempenha um papel fundamental ao conectar a
teoria da sala de aula com a pratica da tecnologia, criando uma relagdo
simbiética que beneficia tanto os estudantes quanto as organizacoes.

Rgradecemos sinceramente a todos os educadores, profissionais e
organizacdes que contribuiram para a elaboracao deste E-book. Seus valiosos
insights e experiéncias foram fundamentais para moldar este recurso,
especialmente para atender as necessidades especificas dos estudantes de

Computacao.

Tenha uma dtima leitura!
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MARKETPLACE PARA PRODUTOS AGRICOLAS: COMERCIO RURAL

Maria Fernanda Vaz Romero*
Simone Sawasaki Tanaka 2
Luiz Fernando Pereira Nunes®
Bruna Thais Silva Sozzo *

1 INTRODUCAO

De acordo com a economista e pecuarista Lygia Pimentel (2022), o
agronegocio teve participacédo de 30% no PIB nacional do ano de 2021. Este nimero
chama atencdo, mas ndo € novidade que o mercado agro é um setor de extrema
importancia econdmica no Brasil. Fazendo uma breve analise, é possivel constatar
gue até mesmo em 2020, que foi um ano obscuro e arduo para a economia brasileira,
0 agronegaqcio teve o comportamento contrario da maioria dos setores, alcancando o
recorde de crescimento, segundo os jornalistas Israel Medeiros (2020) e Simone
Kafruni (2020) em matéria para o jornal Correio Braziliense.

E importante ressaltar que dentro do agronegocio, existem diversos tipos de
produtores, desde grandes empresas a pequenos produtores familiares. Muito ouve-
se falar de como a tecnologia tem se tornado cada vez mais presente e indispenséavel
neste setor, porém, ainda existe uma deficiéncia perante a inclusdo tecnoldgica destes
pequenos produtores mencionados.

Além disso, Simone Kafruni (2020) destaca que aproximadamente 70% dos
alimentos consumidos no pais sdo produzidos pela agricultura familiar, porém, a
realidade destes agentes é diferente das grandes empresas, estando longe do
conceito de Agro 4.0 e da tecnologia. Acredita-se que isso ocorre por diversos motivos,
incluindo muitas vezes a baixa escolaridade, o dificil acesso a crédito e a falta de
conectividade. Dessa forma, pode-se concluir que ha falta de investimento e apoio
aos pequenos produtores.

Analisando como a tecnologia tem sido responsavel por aumentos

1 Orientando: Graduanda do curso de Ciéncia da Computagdo do Centro Universitario Filadélfia -
UniFil. maria.romero@edu.unifil.br.

2 Orientador: Docente do curso de Ciéncia da Computagéo do Centro Universitario Filadélfia - UniFil.
simone.tanaka@unifil.br.

8 Orientador: Docente do curso de Ciéncia da Computacgéo do Centro Universitario Filadélfia - UniFil.
simone.tanaka@unifil.br.

4 Avaliador: Docente do curso de Ciéncia da Computacédo do Centro Universitario Filadélfia - UniFil.
bruna.sozzo@unifil.br.
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significativos de produtividade, reduzindo custos e desperdicios, e proporcionando
maior controle e gerenciamento de propriedades, € inegavel o seu potencial em ajudar
e beneficiar cada vez mais os produtores rurais. Com base nisso, 0 presente projeto
de estagio propde o desenvolvimento de uma aplicacdo que atenda as necessidades
dos pequenos e médios produtores do setor agro, potencializando seus ganhos e
inserindo-os no comeércio virtual.

O sistema proposto proporcionara aos produtores maior visibilidade de seus
produtos, visando a inclusdo destes para com 0s novos meios de comercializacéo de
uma forma simples e eficaz, disponibilizando uma plataforma intuitiva onde possam
anunciar e vender seus produtos. Dessa forma, substituindo o modelo de vendas
boca-a-boca utilizado hoje em dia pela maioria dos homens do campo e pretendendo
atingiro alcance de novos publicos e, consequentemente, ampliando os lucros obtidos.

A Coderoom Solutions tem o objetivo de auxiliar pessoas e empresas a
tornarem suas tarefas mais simples por meio do desenvolvimento de solucbes
tecnoldgicas. A organizacdo esta inserida no contexto do agronegocio oferecendo
solucbes para a gestdo de fazendas e gado bovino. Portanto, o presente projeto se
justifica por também visar o auxilio aos homens do campo, descomplicando o

processo de venda e compra de produtos relacionados ao agronegocio.

2 DESCRICAO DO SISTEMA

O Comércio Rural é uma aplicacdo mobile para o sistema android e tem como
objetivo beneficiar pequenos e médios produtores rurais, aumentando seus ganhos e
visibilidade por meio de uma plataforma para postagens e controle de andncios que

substitua o modelo de vendas conhecido como “boca-a-boca”.

2.1 Tecnologias Utilizadas

Foram utilizadas diversas tecnologia e ferramentas durante o processo de
desenvolvimento. Na parte de linguagem de programacao e frameworks, foram
empregadas: Dart 2.17.6, Javascript 10.2.7.3, Node.js 16.16.0 e Flutter 3.0.5. Na parte
de armazenamento de dados, o banco escolhido foi o MySQL 5.6.

Além disso, para proporcionar uma maior facilidade, no ambiente de

Relatos de estagio supervisionado dos Cursos de Computagao: volume 3
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desenvolvimento, o Docker foi empregado para facilitar o gerenciamento do banco de
dados por meio de imagens.
Para elaborar os diagramas referentes a UML (Unified Modeling Language),

foi adotado o uso da ferramenta online diagrams.net.

3 TELAS DO SISTEMA

Este capitulo tem como objetivo apresentar as principais telas referentes a
aplicacdo denominada Comércio Rural.

3.1 Formulario de Anuncio

Nesta tela (Figura 1) o usuario ira fazer a insercdo de informacdes como:
Titulo do anuncio, descricdo, categoria na qual ele se enquadra, definicdo do preco e
a disponibilizacao de algumas imagens do produto. O anuncio sera publicado quando

todas as informacdes estiverem preenchidas e o usuario clicar no botdo “Concluido”.

Figura 1 - Formulério

18:48|256KB/s e © @ - I3 @D

< Antncios

&F

Adicionar foto

Titulo
Descrigao

Selecione uma categoria v

R$0,00
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3.2 Tela Inicial

Na tela inicial (Figura 2), sdo apresentados 0s anuncios publicados no
aplicativo. E possivel buscar por um item especifico pela barra de pesquisa ou
selecionar uma categoria, dessa maneira s6 serdo listados o0s andncios

correspondentes (Figura 3).

Figura 2 - Inicio Figura 3 - Lista por categoria

18:43|249KB/s %% © © - 18:43|28,1KB/s % © @ - Bl B @D
Produto
Filhote de American Bully
R$ 250,00
& Q
Categorias __ Caminhdo
' RS 180.000,00
Produto Servigo s ]
/=
Sugestdes g-
Filhote de American Bully A4
R$ 250,00
Q
- Caminhao 4 ©
R$ 180.000,00 :
: Zl -— & Strada Working
Lol ‘@ R$ 40.000,00
’ @ ~
Caixote de Laranja Lima | i
R$ 30,00 e
Filhote de Blue Heeler
R$ 200,00

3.3 Detalhes do Anlncio

Ao clicar em um anuncio na listagem, o usuério é redirecionado para esta tela
(Figura 4), onde sdo exibidos os detalhes do produto anunciado, ou seja, 0 preco,
descricao, local do anuincio e contato do anunciante.

Relatos de estagio supervisionado dos Cursos de Computago: valume 3
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Figura 4 - Detalhes

18:46 | 153KB/s ¢ © © -+ 3l B @D

Antincio

;;ﬁ:w-

[

Trator Massey Ferguson 275 Q

R$ 50.000,00
Q

Descrigdo

Contato

« COMPARTILHAR = MENSAGEM

4 DIAGRAMA DE CASO DE USO

O Diagrama de Caso de Uso auxilia na obtencdo dos requisitos e na
modelagem de um sistema. Ele documenta, do ponto de vista do usuério, o que o
sistema faz, descrevendo as principais funcionalidades e a interacdo delas com o
usuario. Neste diagrama nao é abordado como o sistema realiza as funcionalidades e
nem detalhes técnicos.

A Figura 5 refere-se ao diagrama de caso de uso do sistema. Observando-o,
€ possivel notar que todas as acfes serdo realizadas pelo usuério, que devera criar
uma conta no sistema para poder publicar anancios de produtos ou servi¢cos, buscar
produtos para compra, favoritar andncio. E possivel também notar que os produtos
publicados serédo organizados em categorias, facilitando a visualiza¢éo de acordo com

0S interesses dos usuarios.

Relatos de estagio supervisionado dos Cursos de Computagao: volume 3
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Figura 5 - Diagrama de Caso de Uso

sucControlarUsuario

sucVisualizarAnuncio

L. <<extend=>

—

‘:’,

sucControlarAnuncio  je
‘.___________//v " <<extends>

sucControlarCategoria

sucBuscarAnuncio

saProdutor

sucControlarFavoritos

sucControlarMensagem

5 CONCLUSAO

Conforme a proposta declarada, foi realizado o desenvolvimento de um
marketplace focado no anuncio de produtos relacionados ao agronegdcio e feito
especialmente para suprir as necessidades de pequenos e médios produtores rurais
que nao tenham tanta familiaridade com o uso de tecnologia.

A aplicacdo é de propriedade da empresa Coderoom Solutions e ainda nao
estd em campo para testes, mas espera-se que em pouco tempo ja esteja sendo
utilizada para auxiliar os agricultores.

Durante o desenvolvimento, foram utilizadas as tecnologias: Docker, MySQL,
Node.js, Javascript, Dart e Flutter. Este processo foi marcado por muito aprendizado
e enriguecimento de experiéncias em cada fase do projeto, desde a diagramacao
relacionada a engenharia de software, construcéo de codigo e troca de aprendizagem
com o0s superiores da empresa. Ocasionando assim, um ganho extraordinario na

maturidade profissional dos envolvidos.

Relatos de estagio supervisionado dos Cursos de Computagao: volume 3
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Como trabalhos futuros, pode-se citar a possibilidade de configurar a
disponibilizacédo do aplicativo para o0 iOS. Outra proposta é conciliar o uso da aplicacéo
com outras solucdes da empresa, como por exemplo, possibilitar o anincio de animais
com um sO cligue por meio da ferramenta Web Farm, que também pertence a

Coderoom Solutions.
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DESENVOLVIMENTO DE UMA HIPER HEURISTICA MULTI ARMED BANDITS
SEMI-BANDITS EM UM ALGORITMO GENETICO CANONICO E ALGORITMO
GENETICO HIBRIDO NO DOMINIO FLEXIBLE JOB SHOP SCHEDULING
PROBLEM

Mateus Eduardo Campaner®
Ricardo Petri Silva®

Jodo Vitor da Costa Andrade’
Kleber Marcio de Souza®

Igor da Silva Elias®

1 INTRODUCAO

Este projeto foi desenvolvido por Mateus Eduardo Campaner, juntamente com
0s outros integrantes do Grupo de pesquisa de inteligéncia artificial da UniFil. O projeto
tem como objetivo o desenvolvimento de uma Hiper Heuristica Multi Armed Bandits
(MAB) na variante Semi-Bandits em um Algoritmo Genético (AG) e Algoritmo Genético
Hibrido (AGH) no dominio Flexible Job Shop Scheduling Problem (FISSP).

Segundo Zhang o JSSP é um problema de escalonamento de producdo em
fabricas, sendo efetivo para aumentar a producéo e a eficiéncia, o problema consiste
em atribuir uma quantidade de opera¢cdes em um conjunto de maquinas onde cada
operacdo € processada por uma maquina, quando a o0 processamento continua a
crescer, cada maquina pode processar mais de uma operacao e cada operacao pode
ser processada por mais de uma maquina esse problema é definido com Flexible Job
Shop Scheduling Problem (FISSP).

Uma Hiper Heuristica, segundo Almeida, pode ser definida como um método
de automacéo de heuristicas ou selecéo de heuristicas de baixo nivel, realizando uma
busca nelas para resolver problemas. Dada uma determinada instancia de problema

ou classe de instdncias e uma série de heuristicas de baixo nivel ou seus

> Aluno: (Mateus Eduardo Campaner) do curso de Engenharia de Software do Centro Universitario
Filadélfia - UniFil. mateus.campaner@edu.unifil.br

® Orientador: Professor (Ricardo Petri Silva) do curso de Engenharia de Software do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. ricardo.petri@unifil.br.

7 Orientador: Professor (Jo&o Vitor da Costa Andrade) do curso de Engenharia de Software do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. joao.andrade @unifil.br.

& Orientador: Professor (Kleber Marcio de Souza) do curso de Engenharia de Software do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. kleber.souza@unifil.br.

% Orientador: Professor (Igor da Silva Elias) do curso de Engenharia de Software do Centro Universitario
Filadélfia - UniFil. igor.elias@unifil.br.

Relatos de estagio supervisionado dos Cursos de Computagao: volume 3
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componentes, uma Hiper Heuristica produz automaticamente uma combinacao
adequada das heuristicas e componentes fornecidos para resolver efetivamente o
problema em questdo. Ela também pode ser definida como um algoritmo de
aprendizado que usa feedback do processo de pesquisa.

O MAB é um problema de aprendizado por reforgco onde deve se decidir entre
opc¢Oes, chamadas de bracos, para investir 0S recursos e tempo para maximizar as
recompensas ao longo do tempo. Neste projeto, sera utilizada a variante Semi Bandits
do MAB onde tem se uma informacdo prévia sobre as recompensas. Essas
recompensas sdo obtidas através de variaveis de contexto, isso ajuda o algoritmo a
explorar para obter a melhor recompensa sem gastar muito tempo e processamento.

Um algoritmo genético € um método de otimizacdo baseado em populacgdes,
onde 0 mesmo imita o processo de evolucao natural.

Segundo Almeida, o algoritmo genético (AG) utiliza uma meta-heuristica com
alta flexibilidade de implementacéao, hibridizac&o e aprimoramento para um problema
especifico. Isso € possivel devido seus poucos parametros matematicos e
funcionamento independente de especificidades internas de um problema.

Os algoritmos genéticos hibridos sdo uma variacao dos algoritmos genéticos
padrdo combinando os mesmos com um ou mais métodos, para obter uma melhora

de performance e otimizacao.

2 DESCRICAO DO SISTEMA

O objetivo do sistema é o desenvolvimento do algoritmo que aplica a Hiper
Heuristica MAB na variante Semi Bandits, juntamente com os AGs e 0os AGHs, com a
finalidade de melhorar o tempo de producdo de uma fabrica, também sera para
estudos e andlises para observar qual o melhor cenario e melhor configuracéo para
atingir o melhor resultado de producéo, também tera como objetivo outros pontos

como.

Facil utilizacdo da aplicacdo

Otimizacéo de tempo de processamento

Selec¢do de maquinas

Alocacéo de recursos

Otimizacgé&o de recursos

Relatos de estagio supervisionado dos Cursos de Computagao: volume 3
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2.1 Tecnologias Utilizadas

O controle de versao ocorreu por meio de um repositorio privado no GitHub
pertencente a organizacao UniFil - IA.

No front-end seré utilizado o Framework Laravel do PHP (Versao 10), para a
criacdo da interface. Ja no back-end seré utilizado a linguagem Python (Verséo 3.10).
O banco de dados utilizado sera o MySQL (Versao 8.0.32).

O servidor utilizado sera uma maquina com operacional Manjaro Linux
localizado na UniFil, com processador Interl(R) Core(TM) i7-8700 CPU 3.20GHz,
12MB de Cache. O sistema também possui uma placa de video GTX 1050 com 4GB
de VRAM, assim como 36 GB de memoria RAM.

A linguagem de programacéo para algoritmos de inteligéncia artificial utilizada
sera o Python (Versao 3.10), devido sua relevancia na area de inteligéncia artificial e
a presenca de importantes bibliotecas como o scikit-learn, tensorflow, SciPy, entre
outras. Ja para o sistema web sera em PHP, linguagem a qual o framework Laravel

adota.

3 TELAS DO SISTEMA

Tela de Execucéo do algoritmo

Tela referente ao caso de uso executar algoritmo, conforme a Figura abaixo,

Exibe todas as informacdes e resultados gerados pelo algoritmo.

Operadores

XYZaxyzyz
Atualmente editando o ambiente X

Generations Dataset MAB Autor Nome Ambiente
XYz XvZ xYZ xvz

Ambientes

X¥Z %z

bard 7 7 0z Y2 ara XVZ

Relatos de estagio supervisionado dos Cursos de Computagao: volume 3
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Tela de Selecdo do MAB

Tela referente ao caso de uso de selecdo do MAB conforme a Figura abaixo,

Exibe todos os MABs disponiveis para execucao.

(22) R . A
!‘%&;.g Adversarial Bandits a

Semi-bandits G )

&2 Lipschitz MAB (v z:( Contextual ) Stochastic

Continaum-armed-bandits JUL  wamup Thompson Sampling
KernelUCB Probabilistic
EpochGreedy Bayesian Bandits

—

Zooming Algorithm

Lipshitz contextual bandits

Uniform Exploration
FRRMAB

LinuCB
w/ policy class

Tela de Selecao do Dataset

Tela referente ao caso de uso de selecdo do Dataset, conforme abaixo, nessa

tela € possivel escolher qual dataset sera utilizado na execucgao do algoritmo.

Dauzere

(4

Brandimarte

L
(«)

Relatos de estagio supervisionado dos Cursos de Computagao: volume 3
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Tela de Selec¢édo do Operador Genético

Tela referente ao caso de uso de selecdo do operador genético, conforme a
figura abaixo, nessa tela é possivel escolher qual ou quais operadores genéticos serdo
aplicados na execuc¢ao do algoritmo.

Cruzamento

Mutagao

2

()

Q

Selegao Transgenia

(<)
(<)

Tela de configurar Algoritmo Genético

Tela referente ao caso de uso de configuracao de algoritmo genético, conforme
a Figura abaixo, nessa tela é possivel fazer as configuracdes dos algoritmos genéticos

escolhidos.

Taxa MAB

Relatos de estagio supervisionado dos Cursos de Computagao: volume 3
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Tela de Mostrar Resultados

Tela referente ao caso de uso de Ver resultados, conforme a abaixo, mostra

os resultados que o algoritmo retornou.

Tabela 1 - T-test/P-Value Table

T-test / P-Value Uniform Exploration FRRMAB E-greedy/FRRMAB E-greedy / Uniform Exploration
Kacem 0.0001 * | 0.0000 * / 0.0001
brandimarte = /00434 = 0.0435 = | 0.0436
Hurink = | 02247 = 0.2248 = ] 02249

Dauzere

00023

00024

Justificativa: Esta tabela demonstra qual hiper-heuristica & estatisticamente superior para resolver o Problema Job Shop
Flexivel, usando o T-test. Um calculo & feito para descobrir o P-value entre o MAB E-greedy, Uniform exploration e FRRMAB em
um determinado conjunto de dados.

/ 00025

P-value: A diferenga estatistica entre dois algoritmos calculada pelo One-failed e iwo-tailed testes

diferenca o sinal sera "™

T-test: mostra se o P-value & bom o suficiente para declarar uma diferenga estatistica se houver diferenga estatistica entre os
dols, se houver diferenca o sinal sera ™", se nao houver diferenca estatistica o sinal sera "=" e se houver uma pequena

Makespan Generations Number Performance
Dataset Pop. Size Mean Std. Dev. Mean Std. Dev. Opt_Sol Regret
Kacem 200 554601.65 34,05 4559 1344 20/30 312
brandimarte 200 49853768 55,43 505,5 2269 18/30 421
Hurink 200 536953.79 44,02 600.2 10,13 25/30 324
Dauzere 200 573421,23 30,13 4774 3279 10/30 123
" (8.4 ox CX CX PMX PMX | Two point| Two point| Two point|  PMX CX 0X
+ + + + + + + + + + + +
Datasets Swap | Inverse| Swap | Inverse| Swap |Inverse| Swap | inverse | Insert | Insert | Insert | Insert
Kacem 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%) 12,50%| 12,50%]| 12,50%| 12,50%] 12,50%
Brandimarte 12,50%] 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%)| 12,50%)| 1250%| 12,50%| 12,50%] 12,50%] 12,50%]| 12,50%
Hurink 12,50%) 12,50%) 12,50%] 12,50%] 12,50%)| 12,50%] 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%)| 12,50%]
Dauzere | 12,50%] 12,500%] 12.50%)| 12,50%| 12.50%| 12,50%| 12,50%] 12.50%| 12.50%| 12.500%| 12,50%| 12,50%
—

L

4 DIAGRAMA DE CASO DE USO

O Diagrama de caso de uso abaixo representa os casos de uso presentes no
sistema.

Caso de uso Executar Algoritmo
Executa o algoritmo genético incluindo os outros casos de uso, exceto o caso

de uso Ver Resultados, no qual exibe o resultado do algoritmo.

Caso de uso Importar Dataset

Seleciona um dos datasets existentes para realizar a execucao.

Caso de uso Definir MAB

Seleciona o algoritmo MAB a ser executado e configura o mesmo com 0s

valores necessarios.
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Caso de uso Selecionar Operadores Genéticos
Seleciona os operadores genéticos que serdo utilizados na execucdo do

algoritmo, desde selecdo, mutacao e cruzamentos.

Caso de uso Configurar Operadores Genéticos
Altera os valores para a execucdo do algoritmo, dentre os operadores

geneéticos, e valores importantes para o MAB.

Caso de uso Ver Resultados

Executa a visualizacdo de diversas tabelas mostrando as informacdes da
execucao como o teste de normalizacdo, mostrando a superioridade estatisticamente
do algoritmo, a tabela de médias, apresentando a eficiéncia média do algoritmo e seu
makespan, a tabela de frequéncia, exemplificando estatisticamente as escolhas das
heuristicas de baixo nivel(para a hiper-heuristica MAB). a tabela de performance,
representando o consumo computacional e tempo de execucdo, a tabela de
parametros demonstrando o que o algoritmo precisa para operar normalmente, a
tabela de autores mostrando os autores que inspiraram cada algoritmo, um grafico de
Gantt para a visualizacdo do escalonamento das operacfes em cada maquina e a
tabela de makespan, exemplificando informag¢des importantes do makespan para

comparagao.

Caso de uso Algoritmo Genético
Seleciona o algoritmo genético a ser executado pelo algoritmo.

Caso de uso Encoding

Realiza o encoding do algoritmo.

Caso de uso Algoritmo Semi-Bandits

Realiza a execucgéo do algoritmo com base no algoritmo do MAB Semi Bandits
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ucCaso de uso ,|

Casos de Uso de Configuragio

sucSelecionarOperadoresG

:
\\ .ff

~ _<<include>>

i sucExecutarAlgoritmo - - ssincludez> - sucVerRasultadus
sa_Usuario

ccmclude))

"~ ~<<include>>

<<extend>>
cceﬂend»

SMNQ‘"““"“GE“E"“ sucAIgorrlmoSeml Bandits @

Casos de Uso de Algoritmo

5 CONCLUSAO

O propdsito do projeto € gerar uma solucéo para otimizar o tempo de producéo
para uma fabrica, também terd um propdsito de pesquisa académica, para se analisar
qual o melhor MAB para cada cenério e dataset, além de propor uma solucao de facil

utilizac@o para os usuarios.
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DESENVOLVIMENTO DE UMA HIPER HEURISTICA MULTI ARMED BANDITS
ADVERSARIAL EM GA E HGA NO DOMINIO FJSSP

Matheus Roberto Mattesco *°
Ricardo Petri Silva '*

Jodo Vitor da Costa Andrade *?
Kleber Marcio de Souza **

Igor da Silva Elias*

1 INTRODUCAO

No atual momento em que vivemos ha uma ampla concorréncia nos mercados
de trabalho, e um fator que é de extrema importancia € a otimizacéo e escalonamento
dos processos das linhas de producdo nas industrias em geral. As empresas buscam
constantemente métodos para otimizar suas linhas para se adequarem aos cenarios
de constante concorréncia.

O objetivo desse estagio é realizar e desenvolver o projeto de uma Hiper
Heuristica Multi Armed Bandits (MAB) Adversarial Feedback em Algoritmo Genético
(AG) canobnico e Hybrid Genetic Algorithm (HGA) no dominio Flexible Job Shop
Scheduling Problem (FISSP).

A Hiper Heuristica € um método de busca para encontrar a melhor
combinacgéo para um problema. As Heuristicas sdo uma ferramenta de se aproximar
da solucdo de um problema que néo tenha solucdo especifica, como por exemplo a
tomada de decisfes, estratégias de jogos, planejamento entre outros. Ela é baseada
na tentativa e erro do problema, testando varias solu¢des até chegar no resultado mais
adequado.

O MAB é um modelo mateméatico de tomadas de decisdo, onde um agente

precisa decidir qual acdo tomar a partir de varias opcbes, e o0 MAB adversarial

10 Matheus Roberto Mattesco: Aluno do curso de Engenharia de Software do Centro Universitario
Filadélfia - UniFil. matheus.mattesco@edu.unifil.br.

11 Orientador - Ricardo Petri Silva: Professor do curso de Engenharia de Software do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. ricardo.petri@unifil.br.

12 Avaliador 1 - Jodo Vitor da Costa Andrade: Professor do curso de Ciéncia da computacéo do Centro
Universitario Filadélfia - joao.andrade@unifil.br.

13 Avaliador 2 - Kleber Marcio de Souza: Professor do curso de Engenharia de Software do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. kleber.souza@unifil.br.

14 Orientador: Professor (Ilgor da Silva Elias) do curso de Engenharia de Software do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. igor.elias@unifil.br.
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feedback além de ter que tomar a decisdo, em cada rodada o feedback é fornecido
por um adversario que tem interesse em prejudicar o desempenho, ou seja no modelo
de MAB Adversarial Feedback tem contar com a possibilidade de receber um
feedback enganoso.

AG é um algoritmo de busca baseado em uma populacdo de solugdes,
melhorando ao passar do tempo através de cruzamento e mutagdes, ja 0 HGA € um
AG evoluido, que combina o algoritmo com outras técnicas de otimizacdo, como busca
local, l6gica Fuzzy, entre outras.

FJSSP € um problema que busca alocar tarefas em uma fabrica com varias
maquinas, jobs e operadores a fim que minimize o tempo total de producéo.

Com base nas técnicas previamente apresentadas, sera criado um sistema
web capaz de solucionar o problema FJSSP em varios setores. O sistema sera
utilizado tanto para fins académicos de pesquisa em Inteligéncia Artificial e
Escalonamento, quanto para desenvolver solu¢cdes de Escalonamento para empresas
de manufatura que buscam otimizar seus processos, apresentando uma interface

intuitiva e de facil compreenséao.

2 DESCRICAO DO SISTEMA

O objetivo do projeto é desenvolver um sistema de escalonamento utilizando
as técnicas citadas anteriormente no problema FJSSP, visando criar uma plataforma
juntamente com outros alunos de Inteligéncia Artificial (IA) do Centro Universitario
Filadélfia (UniFil), acrescentando varias técnicas para que possam ser utilizados em
pesquisas e estudos académicos voltados a IA e também podem ser modificados para

resolver problemas praticos, como:

e Agendamento de producéao.

e Alocag0es de recursos.

e Otimizacao de fluxo de trafego.

e Agendamento de atendimento em hospitais.

e Roteirizacdo de veiculos em empresas de logistica.
e Planejamento de manutencgdes.

e Gerenciamento de estoques.
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Esse sistema no momento inicial seré disponibilizado no dominio da Unifil para
estudantes e pesquisadores de Universidades, e conforme a utilizacdo da plataforma
se prove funcional e Util, o planejamento € de que futuramente seja expandido para

um uso geral.

2.1 Tecnologias Utilizadas

No front-end sera utilizado o Framework Laravel do PHP na versao 10, para
a criagdo da interface. Ja no back-end serd utilizado a linguagem Python Verséo 3.10.

O banco de dados utilizado serd o MySQL Versao 8.0.32.

O servidor utilizado sera uma maquina com operacional Manjaro Linux, com
processador Intel(R) Core(TM) i7-8700 CPU 3.20GHz, 12MB de Cache. O sistema
também possui uma placa de video GTX 1050 com 4GB de VRAM, assim como 36
GB de memoria RAM.

A linguagem de programacéo para algoritmos de inteligéncia artificial utilizada
sera o Python, devido sua relevancia na area de inteligéncia artificial e a presenca de
importantes bibliotecas como o scikit-learn, tensorflow, SciPy, entre outras. Ja para o
sistema web serd em PHP, linguagem a qual o framework Laravel adota.

3 TELAS DO SISTEMA
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Operadores
XYZ xyzxyz
Autor Nome Ambiente
XYZ XYZ

ArZ e m
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Tela inicial, que dara inicio a execucao do algoritmo, e que também permitira

aos usuarios verificar seus resultados anteriores, além de fornecer algumas

estatisticas. Na aba lateral, estdo disponiveis as opcfes que serdo descritas a seguir.

Cruzamento

2

Selegao

(4

(4

28X

Mutacao

(4

Transgenia

(4

Tela de configuracdo do MAB, contendo todos os modelos disponiveis e suas

variacoes.
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Full FeedBack

éﬁ;@ Adversarial Bandits @ éﬁ,@ Semi-bandits @

Lipschitz MAB Stochastic

(v
L wamwe

Continuum-armed-bandits Thompson Sampling
KernelUCB Probabilistic

Bayesian Bandits

EpochGreedy
S =D

Lipshitz contextual bandits

LinUCB

E-Greedy

% Contextual

Uniform Exploration

IIHllII%
(4

w/ policy class

FRRMAB

Tela de selecdo dos operadores genéticos, que permite a escolha dos

operadores genéticos que irdo rodar no teste.

Dauzere

 — |
-~
i @

Hurink Brandimarte

4
(<)

Tela da escolha dos datasets, essa tela sera responsavel por definir qual

dataset do FJSSP serd utilizado no teste.
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Tabela 1 - T-test/P-Value Table

T-test / P-Value Uniform Exploration/FRRMAB E-greedy/FRRMAB E-greedy / Uniform Exploration
Kacem * / 0.0001 0.0000 0.0001
brandimarte = /0.0434 = [/ 0.0435 = [ 0.0436
Hurink = [ 0.2247 = 0.2248 = [ 0.2249
Dauzere * / 0.0023 0.0024 0.0025

Justificativa: Esta tabela demonstra qual hiper-heuristica é estatisticamente superior para resolver o Problema Job Shop
Flexivel, usando o T-test. Um calculo é feito para descobrir o P-value entre o MAB E-greedy, Uniform exploration e FRRMAB em
um determinado conjunto de dados.

P-value: A diferenga estatistica entre dois algoritmos calculada pelo One-tailed e two-tailed testes

diferenca o sinal sera "™

dois, se houver diferenga o sinal sera

T-test: mostra se o P-value &€ bom o suficiente para declarar uma diferenga estatistica se houver diferenga estatistica entre os
se nao houver diferenga estatistica o sinal sera "=" e se houver uma pequena

Makespan Generations Number Performance
Dataset Pop. Size Mean Std. Dev. Mean Std. Dev. Opt. Sol Regret
Kacem 200 554601,65 34,05 4559 13,44 20/30 312
brandimarte 200 498537,88 55,43 505,5 2269 18/30 421
Hurink 200 536953,79 44,02 600,2 10,13 25/30 324
Dauzere 200 573421,23 30,13 4774 32,79 10/30 123
" OX OX CX CX PMX PMX | Two point| Two point| Two point| PMX CX (0).4
+ + + + + + + + + + +
Datasets Swap | Inverse| Swap | Inverse| Swap | Inverse| Swap inverse Insert Insert | Insert | Insert
Kacem 12,50%)| 12,50%| 12,50%]| 12,50%)| 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%]| 12,50%
Brandimarte 12,50%)| 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%] 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%]| 12,50%) 12,50%
Hurink 12,50%)| 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50% | 12,50%| 12,50%| 12 SO%I
Dauzere 12,50%)| 12,50%| 12,50%| 12,50%)]| 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50%| 12,50% | 12,50%| 12,50%]| 12,50%

“E—— T T T L
Tela de resultado, nela temos o teste de normalizacéo, a tabela de médias, a

tabela de frequéncia, A tabela de performance, um grafico de Gantt para a

visualizacdo do escalonamento das operacdes em cada maquina e a tabela de

makespan.

xa Cruzamento

&

Taxa xyz

Y

Taxa xyz

Tela Tune algoritmo, necessaria para configurar o operador genético com

diversas opcoes e definicbes avancadas.
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4 DIAGRAMA DE CASO DE USO

uc Caso de uso J

Configuration UseCases

sucSelectGeneticOperator
sucSelectDataset
’ ..
sucTuneAlgorithm
sucSelectMAB N )| <<extend>>

N
<<extend>> / -
<<extend>>. _ “ / _ -7 <<extend>>

N
N
<<include>>
sucViewResults
7 .

sa_Usuario g .
<<extend>> -~ ! S

1

|

<<extend>> ~ g<extend>>

sucGAalgorithm sucAdversarialMABAdversarial

Algorithm UseCases

O SucSelectDataset seleciona os datasets existentes. Entre eles, os datasets
utilizados no trabalho sdo do Hurink, Jurisch e Thole (1994), Brandimarte (1993),
Dauzére-Péres e Paulli (1997), Kacem, Hammadi e Borne (2002).

O SucSelectMab é responsavel por selecionar o MAB e configura-lo com os

valores necessarios.

O SucSelectGeneticOperator seleciona os operadores genéticos que serao

utilizados na execucao do algoritmo, desde a selecédo, mutacéo e cruzamentos.

O SucTuneAlgorithm altera os valores para a execucao, dentre os operadores

genéticos, e valores importantes para o MAB.

O SucExecAlgorithm executa o algoritmo genético utilizando as configuracdes
dos demais casos de uso, exceto o SucViewResults, no qual exibe o resultado do

algoritmo.

O SucViewResults executa a visualizagdo de diversas tabelas mostrando as

informacgdes da execucao. As informacdes da tabela estdo disponiveis na Tela.
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5 CONCLUSAO

O estéagio até o momento tem sido um verdadeiro desafio, mas com esforco e
determinacdo, consegui superar obstaculos significativos. Uma das grandes
conquistas foi a implementacéo bem-sucedida do MAB Adversarial e sua comparacao
com outros métodos existentes. Essa etapa do projeto foi fundamental para validar a
eficdcia do modelo proposto.

No entanto, reconheco que ha muito mais a ser feito. Meu objetivo é continuar
desenvolvendo e aprimorando a plataforma, buscando finaliza-la de maneira
satisfatoria. Afinal, uma solucdo completa e robusta é essencial para atender as

necessidades dos usuarios e oferecer resultados cada vez mais precisos e eficientes.
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1 INTRODUCAO

O portal do aluno é comumente usado em faculdades e universidades, onde
as informacdes devem ser imediatas e as atualizacBes necesséarias devem estar
prontamente disponiveis para um grande numero de alunos. As vezes, os
departamentos de educacdo também usam portais para direcionar os alunos a
recursos educacionais para diversdo e aprendizado.

O sistema proposto permitirA ao usuario usar software de matricula e
admisséao para coleta de todas as informacdes relevantes de um aluno em um so lugar
e permite que varios membros da equipe as visualizem ao mesmo tempo, acelerando

seu processo de admisséao.

2 DESCRICAO DO SISTEMA

O presente projeto tem como objetivo criar um portal do aluno a fim de que os
alunos possam fazer login no site da Faculdade para acessar informacdes importantes
sobre o curso.Os portais dos alunos também contém informacdes sobre 0s cursos
oferecidos, transcricbes, programas de e-mail, horérios, horarios de exames e

nameros de contato do departamento.

15 Aluno: Matheus Pais de Almeida do curso de Ciéncias da Computacdo do Centro Universitario
Filadélfia - Unifil. E-mail: math@edu.unifil.br.
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17 Avaliador: Walter Schmidt Marinho do curso de Ciéncias da Computacdo do Centro Universitario
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18 Avaliador: Robson de Lacerda Zambroti do curso de Ciéncias da Computacéo do Centro Universitario
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2.1 Tecnologias Utilizadas
2.1.1 Linguagem de Programacao

O sistema sera desenvolvido usando PHP( Devsense v1.31.12740)/
HTML(HTML Snippets, v0.2.1), CSS(normalize.css v3.0.2) Javascript(JavaScript
Library v1.11.1), Bootstrap (Bootstrap: transition.js v3.2.0).
2.1.2 Banco de Dados

Serd usado phpMyAdmin(5.2.0) para gestdo de banco de dados e
MySQL(8.0.25), Postman((v10.14) para integracdo da APIs e Visual Studio Code
(Verséo: 1.76.2).

2.1.3 Ferramentas

Postman(v10.14) para integracdo da APIs e Visual Studio Code (Verséo:
1.76.2)

3 TELAS DO SISTEMA

A figura abaixo representa a tela do cadastro da disciplina na qual o aluno pode-
se matricular nas disciplinas ofertadas pela instituigao.
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Figura 1 - Matricular

UNIFIL

COURSE ENROLL

111 /]
L

Fonte: Elaboragdo Propria (2023)
A figura abaixo constitui a tela do histérico do aluno que registra todas as

disciplinas cadastradas pelo aluno com as informac@es correspondentes da matéria

especificada.

Figura 2 - Historico do Aluno

UNIFIL

- |
Fonte: Elaboracéo Propria (2023)

A figura abaixo compde a tela do perfil do aluno, onde o estudante podera
alterar algumas das informacgdes de seu perfil.
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Figura 3 - Perfil do Aluno

UNIFIL

Fonte: Elaboracéo Prépria (2023)

4 DIAGRAMAS DE CASO DE USO

O diagrama de caso de uso geral para o sistema de matricula de alunos e portal
do estudante mostra as principais funcdes do sistema. Baseia-se nas transacoes

feitas durante a gestdo do aluno.

Figura 4 - Diagrama Geral

Use Case Dy
Geral

Gerenciar
informagédes e
status dos
alunos

Gerenciar
informagées e
status de
disciplinas e
cursos

Admin ™~ Inscrito
Gerenciar
informagées da
escola

Gerenciar
Inscritos

Fonte: Elaboracéo Prépria (2023)
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Figura 5 - Diagrama de caso de uso de Informagdes e Status de Disciplinas/Curso

|Ca'5n:ia informagdes & =atus s disciplinasicursos w

Gerenciar
Informagdes e
statue da

disciplinasicurso
5

< nzlida==

Admin

Movas
informagdes
sobre o
cursoimatérias

Verifica e salva
novas
Infarmagdes

ey

-

et e Atualiza o status
- oo osmedengE o do
cursc/matérias

Fonte: Elaboracdo Prépria (2023)

Figura 6 - Gerenciar Informagdes Académicas

Gerenciar informacdes académicas T

Gerenciar
informagées
académicas e
registrar
transagdes

1
<<incljde>>

<<inclydes>
1
1 -

Admin Nova transagéo
de inscrigao

<<inclydes>

o

Liberar ficha de
inscrigao

Verificar os
requisitos de
inscrigéo

T
<<mcIL}1de>>

Atualizar
informagoes e
status de
inscricao

I
<<mclqde>>
I

Salvar e registrar
a inscrigéo

Fonte: Elaboracao Propria (2023)

5 CONCLUSAO

Em virtude do que foi mencionado, o sistema permitird ao usuario utilizar o
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software de matricula e admissao para coleta de todas as informacdes relevantes de
um aluno em um so lugar e permite que varios membros da equipe as visualizem ao
mesmo tempo, acelerando seu processo de admissdo. Dessa forma, o usuario do

sistema tem todas as informacdes necessarias centralizadas em um unico lugar.

REFERENCIAS

AUSTIN, Steven. Importance of having student portal.United States Teletype.
Disponivel em: https://teletype.in/@stevenaustin/SyjCch2NN. Acesso em: 09 jun.
2023.

OVERLEAF. Overleaf é uma ferramenta on-line de escrita LaTeX, que simplifica o
processo de escrita, edicdo e publicacdo de documentos cientificos. 2023.
Disponivel em: https://www.overleaf.com/project/63f82290fe11443d84d71f69.
Acesso em: 12 jun. 2023.
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AD-FIL BLOCKER, O BLOQUEADOR DE ANUNCIOS DA UNIFIL

Nathan Gongalves Rambalducci °
Ricardo Petri Silva?°

Simone Sawasaki Tanaka %!

Jodo Vitor da Costa Andrade 22
Luiz Fernando Pereira Nunes

1 INTRODUCAO

Esse artigo € sobre o Ad-Fil Blocker, um bloqueador de andncios feito pelo
Aluno Nathan Gongalves Rambalducci, com orientagdo do Ricardo Petri Silva,
desenvolvido pelo NPI.

O objetivo desta pesquisa € criar um bloqueador de anuncios simples,
compacto e poderoso para servir usuarios que desejam aproveitar 0 seu tempo para
concluir seus proprios objetivos, que sdo gastos vendo andncios com cada vez mais

intrusdo no seu espaco durante suas pesquisas WEBs.
2 DESCRICAO DO SISTEMA

O projeto proposto tem em mente criar um bloqueador de anuncios poderoso e
simples, com poucos mais poderosos recursos, do que Varios atuais ou tem demais
ou tem menos. Usando nossos 2 recursos principais, O bloqueador de anuncios(E o
bloqueador de cookies, popups e hyperlinks) e a Whitelist, esperamos trazer as varias
necessidades do usuario com apenas 0 nhecessario, para ele facilmente usar o
aplicativo, e conseguir concluir seus objetivos enquanto usa a internet sem o risco de
anuncios e para mais personalizacdo, o usuario pode marcar no aplicativo para
automaticamente bloquear anuncios no youtube e redes sociais, e marcar excecdes

para canais de youtube na Whitelist.

19 Nathan Gongalves Rambalducci: Aluno do curso de Engenharia de Software do Centro Universitario
Filadélfia - UniFil. nathanrambalducci@edu.unifil.br

20 QOrientador: Ricardo Petri Silva: Professor do curso de Engenharia de Software do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. ricardo.petri@unifil.br

21 Avaliador 1 - Simone Sawasaki Tanaka: Professora do curso de Engenharia de Software do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. simone.tanaka@unifil.br

22 Avaliador 2 - Jodo Vitor da Costa Andrade: Professor do curso de Engenharia de Software do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. joao.andrade @ unifil.br

23 Avaliador 2 - Luiz Fernando Pereira Nunes: Professor do curso de Engenharia de Software do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. luiz.nunes@unifil.br
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2.1 Tecnologias Utilizadas

Rust 1.69.0; e seus Cargos:

Reqgwest v0.11.14,

Tokio v1;

Future v0.3;

IDE Intellij IDEA (Community Edition);
Druid 25.0.0;

SQL Server v16.0.1050.5.

3 TELAS DO SISTEMA
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RTET R -] X

12

https://www.globo.com/ 3
https://www.climatempo.com.br/
https://www.facebook.com/

(Canal) https://www.youtube.com/@uol

(Canal) https://www.youtube.com/user/
CellBits

11,x
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3
1 Configuracoes E

Ad-Blocker automatico para
Youtube

17

Excecao para canais de Youtube na .4
Whitelist

Ad-Blocker automatico para Redes
Sociais 19

Voltar
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e R ES

Por Favor, explique o seu problema

0 - Janela do aplicativo

1 - Titulo da Janela

2 - Botéo Fechar/Encerrar Aplicativo

3 - Botdo Minimizar Aplicativo

4 - Botdo para Bloquear/Ativar Anuncios
5 - Botédo para Bloguear/Ativar Cookies

6 - Botdo para Bloquear/Ativar Popups
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7 - Bot&o para Bloquear/Ativar Hyperlinks

8 - Botdo para Bloquear/Ativar Anuncios, Cookies, Popups e Hyperlinks ao
mesmo tempo

9 - Botéo para entrar na janela Whitelist

10 - Botdo para entrar na janela Configuracdes

11 - Botdo para entrar na janela Reportar Problema

12 - Lista de dominios adicionados na Whitelist

13 - Link do dominio adicionado

14 - Botao para excluir a linha do dominio adicionado
15 - Bot&o para adicionar um novo dominio na Whitelist
16 - Botdo para voltar para a janela Ad-fil Blocker

17 - Bloco e Legenda para ativar/desativar o bloqueador automatico de
anuncios no Youtube

18 - Bloco e Legenda para ativar/desativar a execdo de andncios para canais
de Youtube inseridos na Whitelist

19 - Bloco e Legenda para ativar/desativar o bloqueador automatico de
anuncios no Youtube em redes sociais

20 - Caixa de texto

21 - Botdo para enviar a mensagem na caixa de texto e reportar o problema

4 DIAGRAMA DE CASO DE USO

Ira ativar o blogueador de Anuncios/Cookies/Pop-ups/Hyperlink na internet
qguando habilitado (separadamente, ou por um botao habilitar todos).

Relatos de estagio supervisionado dos Cursos de Computagao: volume 3



Pagina |42

e Habilitar/Desabilitar Bloqueador

Ad Blocker
Q ssinludezs - - -~ =~ 77 >
HabilitarDesativar ~ )- - - _ __ __ <=includes>
A -—— T Cookie Blocker
-~ T -“-<i-nC_|lid|_3>>

Usuario - -

" " zeinclydes> s X
Tl Pop-up Blocker
Hyperlink
Blocker

Quando ativado, ira desabilitar todos os anuncios no Youtube sem input do

usuério necessario para ativar o Ad Blocker manualmente (verifica a whitelist por

canais com excecao para anuncios).

e Configuragcdes: Bloqueador Automatico para Youtube

% Corfigragoes ---

Usuano

Verifica a whitelist por dominios de canais no youtube para deixar anincios

serem exibidos normalmente.

e Configuragdes: Excecao para Canais de Youtube na Whitelist

Exegdo para
carais de
oLitube

Corfigragdes m e mmme e - oy Autemnatico para 4 dincude
<<ingluces » Youtube

euaro

Quando ativado, ird desabilitar todos os andncios em grandes redes sociais
(Instagram, Twitter, Facebook) sem input do usuario necessario para ativar o Ad

Blocker manualmente.
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e Configuracdes: Blogueador Automatico para Redes Sociais

l_rb::matin:u par
dE SOoCiais

Corfigragces _ fdinclude > -

Lsuario

A Whitelist ird deixar dominios adicionados na sua lista ter acesso a anuncios
normalmente (mesmo com o Ad Blocker adicionado). O usuéario pode adicionar e
excluir dominios com ela para controlar quais sites terdo anuncios para suportar o

criador/criadora.

e \Whitelist
% —_— Cortrolar Exec3
e o EE'_:IIEI'lj} EEGEO para
Whitelist T T A canais de
Lsuario oLfLbe
_— Cortrolar
Whiteli st
Usuano

Caso o usuario achar algum problema ou erro no programa, o mesmo podera

escrever uma mensagem para o desenvolvedor do aplicativo por meio desse recurso.
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e Reportagem de Problemas

Reportar

rablema

Lsuano

e Todos os Extends

. - . Exegl3o para
Habil itar/Desativar - Afincudess Ad Blocker seeytend o Automatico para Ty <eingudera oS e
- 7 = Joutbe oLtLbe
— 7

Usuario

——

<eextendss ™

~~ Cortrolar
Whitelist

5 CONCLUSAO
Com todos esses fatores colocados acima, o planejamento ira possibilitar o

desenvolvimento de um bloqueador robusto para atender a maioria dos problemas

gue o usuario podera encontrar na internet relacionado a anuncios.
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FARM FLOW

Pedro Marino Igarashi?*
Ricardo Petri®

Jodo Vitor da Costa Andrade?®
Bruno Henrique Coleto #’

Igor da Silva Elias®

1 INTRODUCAO

A proposta do projeto de estagio consiste em desenvolver um sistema
eficiente que possa auxiliar o fazendeiro na gestdo completa de sua fazenda. Tendo
em vista o significativo crescimento da propriedade rural, o fazendeiro necessita de
uma solucéo tecnolégica capaz de otimizar a gestdo de estoque, controlar os gastos
e, ainda, gerenciar adequadamente o quadro de funcionarios. Nesse sentido, o
software em questéo surge como uma ferramenta crucial para garantir a eficiéncia e

a sustentabilidade da atividade rural, maximizando os lucros e minimizando as perdas.

2 DESCRICAO DO SISTEMA

O objetivo do projeto de estagio proposto consiste em desenvolver um sistema de
gestédo integrado, o qual abrangera o controle de estoque, a gestao financeira, o controle
de funcionérios, o controle de usuarios e o sistema de compras. Para tanto, serdo
empregadas ferramentas tecnoldgicas avancadas, como o React 18 e o Node.js.
Ademais, serdo utilizadas metodologias eficazes com o propésito de assegurar a

efetividade e a eficiéncia do sistema.

24 pedro Marino lgarashi: Aluno do curso de Engenharia de Software do Centro Universitario Filadélfia
- UniFil. pedromarino@edu.unifil.br.

% Orientador - Ricardo Petri Silva: Professor do curso de Engenharia de Software do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. ricardo.petri@unifil.br.

26 Avaliador 1 - Jodo Vitor da Costa Andrade: Professor do curso de Ciéncia da computagéo do
Centro Universitério Filadélfia - joao.andrade@unifil.br.

27 Avaliador 2 - Professor Bruno Henrique Coleto do curso de Ciéncia da computacdo do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. bruno.coleto@unifil.br

Avaliador 3 - Professor Igor da Silva Elias do curso de Ciéncia da computacao do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. igor.elias@unifil.br
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2.1 Tecnologias Utilizadas

Para o desenvolvimento do Front-end esta sendo utilizado o React 18, o qual
€ uma biblioteca de cddigo aberto, framework de JavaScript amplamente utilizado
para a construcdo de interfaces de usuério.

Para o desenvolvimento do Back-end est4 sendo utilizado o Node.js, que é
uma plataforma de execucéo do JavaScript baseado no motor V8 do Google Chrome.

O banco de dados sera utilizado o MYSQL (Version 8.0.26), o qual € um
sistema de gerenciamento de banco de dados que utiliza a linguagem SQL com

interface.

3 TELAS DO SISTEMA

Na Figura 1 é apresentado a tela de login para acessar o sistema.

Figura 1 - Tela de login.

— -

‘@2 FarmFlow =% Fazenda Marialva

o 2

FarmFlow

Josef32
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Na Figura 2 é apresentada a tela de menu principal da aplicacao.

Figura 2 - Tela de menu principal.

‘@ ¥ FarmFlow #% Fazenda Marialva

FarmFlow

| Aprovagbes de
compras

Contrale de
inventario

Controle de
empregado

Histdrico de
=| compras

Compra e cadastro
% de produtos

0 Controle dos usudrios

Na Figura 3 é apresentada a tela de aprovacao de solicitacdes.

Figura 3 - Tela de aprovacao de solicitacoes.

=% Fazenda Marialva

FarmFlow

Tela inicial

() compra de adubo 1

Necessitamos da compra de mais adubo, pois 0 mesmo
se encontra em falta no estoque

D Compra de defensivos contra doenga l
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Na Figura 4 é apresentada a tela de controle de inventério.

Figura 4 - Tela de controle de inventario.

=% Fazenda Marialva

FarmFlow

Tela inicial

Aprovagdes de

e Usudrios

Conlrolg de

b Nome Sobrenome Telefone CPF

Controle de

emrpregado

Histérico de

compras

Compra e cadastro

de produitos Nome Sobrenome Fone CPF Id

Controle dos

it Antonio Guirro 325531823 31233323 26 ZW
Lucas Apareceido 3133123 313123 23 ZW
Pedro Augusto 33123123 33333 19 W
Pedro Igarashi 32565857 10542200937 18 W
Raimundo da Silva 32554321 1054353224078 2% ZW

Na Figura 5 é apresentada a tela de controle de empregado.

Figura 5 - Tela de controle de empregado.

ESTEET =% Fazenda Marialva

Tela inicial

Adubo [=="]70%
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Na Figura 6 é apresentada a tela de histérico de compras.

Figura 6 - Tela de histérico de compras.

=% Fazenda Marialva

FarmFlow

Tela inicial % Controle de empregado
=

Nome Cargo Saldrio

Rogerio Piloto de
Gordon Pl R$ 2500,00

Na Figura 7 é apresentada a tela de saldo do usuério.

Figura 7 - Tela de saldo do usuario.

=% Fazenda Marialva
FarmFlow

Tela inicial

N&o ha nenhuma compra registada
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Na Figura 8 é apresentada a tela de controle dos usuarios.

Figura 8 - Tela de controle dos usuarios.

=% Fazenda Marialva

FarmFlow

Produto

[ Defensivo
= agricola

Na Figura 9, esta sendo apresentada a tela de controle de estoque.

Figura 9 - Tela de controle de estoque.

=% Fazenda Marialva

Controle de
inventario

FarmFlow

Adubo [="]70%

SOLICITAR COMPRA
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Na Figura 10 é apresentada a tela de solicitacfes dos usuarios.

Figura 10 - Tela de solicitagdes dos usuarios.

=% Fazenda Marialva

Soliccitagdo de
compra o

Produto Quantidade

=i Defensivo 0
agricola e @ -

FarmFlow

Motivo da compra

4 DIAGRAMA DE CASO DE USO

A Figura 11 apresenta o diagrama de caso de uso descrevendo as

funcionalidades que serédo desenvolvidas.
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Figura 11 - Diagrama de caso de uso.

Controle de
inventario
Controle fazenda
Estoque do
Controle de produto
usuario
/ <<extgnd#$>
Histérico de o <
solicitagoes CENEET |
Administrador solicitacdo
7 Usuario
Controle <<inclydé>>
empregado L
4"
Aprovar
solicitacao
Controle de
produto

Controle de Inventario: Sera onde o administrador tera total controle do inventario
de sua fazenda, seja de sementes e produtos em estoque até equipamentos.
Controle de fazenda: Tela onde o administrador podera ver seu saldo.

Controle de usuério: Tela onde o Administrador podera ver quais empregados
possuem acesso ao sistema.

Historico de solicitagbes: O administrador podera verificar compras passadas que
realizou.

Controle de empregado: Nesta tela o administrador tera registrado todos os seus
empregados, seus gastos e seus salarios.

Aprovar compra: Nesta tela o Administrador podera aprovar ou ndo solicitacées de
compra vinda dos usuarios.

Estoque do produto: Tela onde o usuério podera ver os itens em estoque.

Solicitar compra: Caso esteja faltando algum produto em estoque nesta tela o

usuario podera solicitar a compra do mesmo.
5 CONCLUSAO
Em resumo, o sistema proposto para otimizar a gestao de fazendas é uma

solucéo tecnoldgica crucial para garantir a eficiéncia e a sustentabilidade da atividade

rural, maximizando os lucros e minimizando as perdas. A utilizacdo de ferramentas
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tecnologicas avancadas, como o React 18 e o Node.js, juntamente com o banco de
dados MYSQL, proporcionard maior seguranca e eficacia para o gerenciamento de
estoque, controle financeiro, gestdo de funcionarios e compras. E fundamental que os
agricultores reconhecam a necessidade de inovacao tecnoldgica para obter sucesso

em um mercado tdo competitivo e dinamico.
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CONTROLE DE DESPESAS

Pedro Augusto Sorpresi Schmidt
Robson de Lacerda Zambroti 2°
Walter Schmidt Marinho®°

Ricardo Petri Silva 3!

Bruna Thais Silva Sozzo %2

1 INTRODUCAO

Este projeto visa desenvolver um sistema avangado de controle de despesas
com foco na area de predicdo de despesas. Para tanto sera utilizado um método
estatistico do Python chamado de ARIMA.

O ARIMA é aplicado na modelagem e previsdo de séries temporais, tendo
destaque nas areas de finangas e economia, além de suas variagcdes como 0 SARIMA
e ARIMAX que consistem em versfes mais robustas quando se trata de lidar
influéncias externas nas séries temporais. Para obter seus resultados o ARIMA utiliza
em conjunto elementos de modelos autorregressivos, modelos de médias moveis e a

aplicacédo de diferenciacéo, dai surge o nome ARIMA.

2 DESCRICAO DO SISTEMA

O objetivo principal do sistema € propor uma solucdo para o controle de
despesas geradas em ambiente externo a empresa. Como objetivos especificos o
sistema permitird que um usuéario administrador gerencie 0s demais usuarios e acesse
relatérios mensais, aprove ou reprove despesas especificas e notifique os
colaboradores caso haja ndo conformidades com as despesas declaradas. Além de

arquivar relatérios mensais com as despesas declaradas por cada colaborador e

28 Autor: Pedro Augusto Sorpresi Schmidt Aluno do curso de Ciéncia da Computacédo do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. pedro.s@edu.unifil.br

29 Orientador: Robson de Lacerda Zambroti Professor do curso de Ciéncia da Computagéo do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. robson.zambroti@unifil.br

30 Avaliador 1: Walter Schmidt Marinho Professor do curso de Ciéncia da Computacdo do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. walter.marinho@unifil.br

31 Avaliador 2: Ricardo Petri Silva Professor do curso de Ciéncia da Computagdo do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. ricardo.petri@unifil.br

32 Avaliador 3: Bruna Thais Silva Sozzo Professora do curso de Ciéncia da Computacdo do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. bruna.sozzo@unifil.br
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disponibiliza-las para visualizag&o futura, fornecer estatisticas detalhando quais foram
os tipo das despesas declaradas, quais se sobressairam e qual foi o orcamento usado
por cada um deles e também gerar uma predicdo dos gastos do més seguinte,

baseando-se nos gastos dos meses anteriores.

2.1 Tecnologias Utilizadas

O sistema proposto foi idealizado utilizando como linguagem de programacéao
o Python 3.11, que consiste em uma linguagem de programacao de alto nivel com
destaque em seu uso em aplicacGes web e ciéncia de dados. Ele conta com recursos
como tipagem dinamica, orientacdo a objetos, além de possuir cédigo aberto e
utilizacao é gratuita (MELO,2021). Também sera utilizado o framework Django 4.2.1
que € um framework web gratuito baseado em Python. O qual possibilita a criacéo de
sites de maneira rapida e utilizando pouco cédigo, baseando-se no modelo MVT
(Model-View-Template) (ROVEDA, 2021). Além do framework Bootstrap 5, muito
usado para criar sites e aplicacdes responsivas de forma rapida e simples, sendo
popular por ter varios tipos de templates baseados em HTML e CSS, além de ser
utilizado por grandes empresas como o Twitter (LIMA, 2022). A linguagem escolhida
para a parte dos bancos de dados foi o MySQL. A mesma foi desenvolvida com o
objetivo de que varios desenvolvedores pudessem acessar e modificar
simultaneamente os dados presentes em um banco de maneira rapida e unificada, a
programacao em SQL pode ser utilizada para analisar e executar tarefas em tabelas
através de diversos comandos (BACCA, 2019). O PostgreSQL 15 sera utilizado como
sistema gerenciador de banco de dados, pois 0 mesmo otimiza a administracdo de
informacBes em bancos de dados relacionais. Além de ser uma ferramenta funcional
de descomplicada, o mesmo também é muito utilizado na criagédo de aplicacdes web
e sites. O PostgreSQL tem como foco permitir implementacdo da linguagem SQL em
estruturas e garantir um trabalho voltado para os padrdes desse tipo de ordenacéo de
dados, seu papel principal é gerenciar os dados desses bancos de maneira
organizada e eficaz (SOUZA, 2020).
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3 TELAS DO SISTEMA

Tela de login

Control

dagagaaa

Senha

Feddcdddichdk 0

Esqueceu sua senha?

Tela de visualizacdo de despesas

NOTIFICAGOES

20/12/22 - Alimentagao
M Corregao Necessaria

20/12/22 - Estadia

A Correciio Necessdria
B Corregdo Necessdria
20/12/22 - Alimentagdo
21/12/22 - Combustivel
21/12/22 - Alimentagdo
23/12/22 - Alimentagao
06/01/23 - Estadia

07/01/23 - Alimentagao

10/01/23 - Outro

¢ € ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢

13/01/23 - Alimentagao
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~ Despesas
= Inserir Nova Despesa

= Visualizar Despesas

¥ Relatérios

=Visualizar Relatérios

¥ Corregdes
=Novas Correges

~ Usudrios
=Adicionar Usudrio
=Visualizar Usudrios

~ Finangas
=Visualizar Estatisticas
=Despesas Previstas

~ Despesas
= Inserir Nova Despesa
=Visualizar Despesas

~ Relatérios

=Visualizar Relatdrios

¥ Corregdes

=Novas Corregdes

~ Usudrios
= Adicionar Usudrio
=Visualizar Usudrios

Y Finangas
=Visualizar Estatisticas
=Despesas Previstas

Tela de criagdo de uma nova despesa

Data:
Descrigdo:

Despesas

Nova Despesa

(Ahmenlagéo) ( Oombus‘lfvel\} {/Es'ladla.\_ (

M Correcdo Necessdria
M Corregiio Necessdria
M Correcio Necessaria

| Limpar \

Tela de selecao de relatérios por més

Margo 2022
Abril 2023

Maio 2022
Junho 2022
Julho 2022
Agosto 2022
Setembro 2022
Outubro 2022
Novemnbro 2022

Dezembro 2022

Relatodrios

B Corregio Necessdria
M Corregio Necessdria
M Corregio Necessaria

| Limpar |
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Tela de selecao de relatérios por usuério

Relatodrios

e T

Bruno Souza.xlsx B Corregio Necessdria

~ Despesas
= Inserir Nova Despesa

=Visualizar Despesas Beatriz Mendes.xlsx

M Corregio Necessdria
M Corregio Necessaria

~ Relatérios
=Visualizar Relatérios Camila Nunes.xIsx

~ Corregdes Carlos Loures.xlsx

=Novas Corregdes

Limpar

Lucas Silva.xlsx

~ Usudrios
=Adicionar Usudrio

=Visualizar Usudrios Marcos Costa.xlsx
Y Finangas

=VWVisualizar Estatisticas

=Despesas Previstas Marta Pires.xlsx
Paulo Ramos.xlsx

Tiago Reis.xlsx

@ @ 0 6 © e e o o @

Valdir Coimbra.xlsx

Tela de visualizacdo de correcdes necessarias

Corregoes

Dia 23/12/22 - Alimentagdo (Necessério incluir comprovante) /7 _

B Corregio Necessdria

R Dia 05/01/23 - Combustivel (Comprovante invalido) /7 @ Corregio Navessiria
= Inserir Nova Despesa
=Visualizar Despesas Bl Corregao Necessdaria
Dia 08/02/23 - Combustivel (Necessario incluir comprovante) rd

~ Relatérios

=Visualizar Relatdrios

¥ Corregdes

=Novas Corregdes

Limpar

~ Usudrios
= Adicionar Usudrio
=Visualizar Usudrios

Y Finangas
=Visualizar Estatisticas
=Despesas Previstas
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Tela de visualizagdo de usuérios

Usuarios

e T

Vendedor - Bruno B Corregio Necessdria

~ Despesas
= Inserir Nova Despesa

=Visualizar Despesas Vendedora - Beatriz

M Corregio Necessdria
M Corregdo Necessdria

~ Relatérios
=Visualizar Relatérios Vendedor - Camila

~ Corregdes Vendedora - Carlos

=Novas Corregdes

Vendedor - Lucas | Limpar |

~ Usudrios
=Adicionar Usudrio

=Visualizar Usudrios Vendedor - Marcos
Y Finangas

=VWVisualizar Estatisticas

=Despesas Previstas Vendedora - Marta

Vendedor - Paulo

Vendedor - Tiago

Tela de criagdo de um novo usuario

Usuarios

NovoUsuirio |

M Correcdo Necessdria

~ Despesas
= Inserir Nova Despesa ‘Cnrlal;ﬂn Necessaria

= Visualizar Despesas Nome: M Corregio Necessdria

- Descrigdo:
~ Relatérios

=Visualizar Relatérios

(Correlor) | Vendedor | Administrador |

~ Corregdes
=Novas Corregdes

| Limpar |

~ Usudrios —
=Adicionar Usudrio
=VWVisualizar Usudrios

~ Finangas
=Visualizar Estatisticas
=Despesas Previstas
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Tela de selecao de finangas por més

Finangas
v
Julho 2022 . B Corregio Necesséria
- E)espesas M Corregio Necessaria
:Ul.ser\r Nova Despesa ‘cnlroqio Necessdria
=Visualizar Despesas Agus‘tn 2022 .
~ Relatérios
=Visualizar Relatérios Setembro 2022 .
~ Corregoes Outubro 2022 L J
=Novas Corregdes
Novembro 2022 L} e
~ Usudrios
=Adicionar Usudrio
=Visualizar Usudrios Dezembro 2022 '
¥ Finangas -
| Janeiro 2023 v
Fevereiro 2023 4
Margo 2023 v

Tela de visualizacdo de financas de um més especifico

Finangas

Margo 2022

NOTIFICAGOES

B Corregao Necesséria
~ Despesas = B Corregao Necessdria

= Inserir Nova Despesa

= Visualizar Despesas M Corregiio Necessdria

~ Relatérios B [ |

=Visualizar Relatdrios

¥ Corregdes

=Novas Corregdes

Limpar

~ Usudrios
= Adicionar Usudrio
=Visualizar Usudrios

Y Finangas
=Visualizar Estatisticas
=Despesas Previstas I
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Tela de visualizacdo de predigdo de financas do més seguinte

Despesas Previstas Para Abril 2023

B Corregao Necessdria

Il 112 M Corregdo Necessdria
1 Corregio Necessdria

I
i,
L( I'i ‘HH'M'P ! |il' 104

|1|‘+II'T|-f"'1!'I+‘ o

4 DIAGRAMA DE CASO DE USO

Autenticar Controlar
usuario usuario
O
< <
Usuario Corretor

O Predizer

Administrador

Controlar
tdespesas VX al Paradigm Community Edition Q
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O caso de uso que observamos no diagrama funciona da seguinte forma:

1. Autenticar usuéario: O usuario realiza a autenticacdo para acessar as
funcionalidades do sistema (as quais seu perfil tem acesso).

2. Controlar usuario: Somente o administrador pode criar, alterar e excluir
USUuarios.

3. Controlar gastos: O usuario pode criar, visualizar, alterar e excluir gastos.

4. Avaliar gastos: O corretor e administrador podem avaliar os gastos
lancados pelos usuérios para aprovar ou reprovar de acordo com as normas da
empresa.

5. Gerar relatério: O administrador pode gerar relatérios detalhando os gastos
mensais.

6. Predizer gastos: O administrador pode gerar uma predicdo dos gastos
futuros.

7. Controlar despesas: O administrador pode criar, visualizar, alterar e excluir

despesas.

5 CONCLUSAO

O sistema proposto permitird um controle de despesas preciso e eficiente,
devido a sua simplicidade e a eficiéncia do ARIMA na andlise de padrbes e dados, o
gue contribuird para um controle de gastos simples e que pode ser feito de forma
rapida, tornando esse processo mais agil e poupando tempo daqueles que séo
responsaveis por analisar as financas e os dados do histérico de gastos que serédo

coletados e armazenados pelo sistema.
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GERACAO DE OFERTAS

Raul Simioni®®

Ricardo Petri®*

Simone Sawasaki Tanaka®
Jodo Vitor da Costa Andrade®®
Maicon Roger do Rosario®’

INTRODUCAO

Devido a adocdo do método de aprendizado nas Unidades Curriculares, a
UniFil decidiu aplicar esse método em sua universidade, melhorando assim o método
de ensino e despertando interesse nos alunos. No entanto, a organizacao de todas as
ofertas e o gerenciamento do processo sao tarefas que demandam tempo dos
coordenadores e professores. Por isso, 0s alunos e estagiarios do curso de Ciéncia
da Computacdo da UniFil decidiram trabalhar em uma solucdo desenvolvendo um
sistema para facilitar o trabalho dos colaboradores da universidade. Com esse
sistema, os coordenadores e professores terdo mais eficiéncia em sua atividade,
gerando as ofertas automaticamente para os alunos da UniFil .

Além de proporcionar um método que auxilie os colaboradores, os alunos tém
a oportunidade de conhecer a rotina de um desenvolvedor de sistemas
computacionais, adquirindo experiéncia e conhecimento ao longo do projeto.

DESCRICAO DO SISTEMA

A proposta desse microssistema consiste em validar Unidades Curriculares

oferecidas aos alunos, disponibilizar uma oferta ideal e verificar a carga horéaria

33 Aluno: Raul Simioni do curso de Ciéncia da computagdo do Centro Universitario Filadélfia -
UniFil.raulsimioni@edu.unifil.br.

34 Orientador: Professor Ricardo Petri do curso de Ciéncia da computacédo do Centro Universitario
Filadélfia - UniFil. ricardo.petri@unifil.br.

35 Avaliador: Professora Simone Sawasaki Tanaka do curso de Ciéncia da computacéo do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. simone.tanaka@unifil.br.

36 Avaliador: Orientador Jodo Andrade do curso de Ciéncia da computacdo do Centro Universitario
Filadélfia UniFil. joao.andrade@unifil.br.

87 Avaliador: Orientador Maicon Roger do Rosario do curso de Ciéncia da computacgdo do Centro
Universitario Filadélfia UniFil. jmaicon.roger@unifil.br.
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cumprida. Trata-se de um microssistema do sistema de gerenciamento da matriz
curricular denominado CUBO, que sera utilizado pelo Centro Universitario Filadélfia.

O microssistema esta sendo desenvolvido pelos estagiarios do Nucleo de
Praticas em Informatica (NPI), e pretende-se que seja implementado no final do ano
de 2023.

Esse microssistema esta dividido entre duas pessoas. Ryan Lucas sera
responsavel por desenvolver as funcionalidades de verificacdo das unidades
curriculares cumpridas, verificacdo do histérico do aluno e verificacdo das cargas
horarias obrigatérias (core) e ndo obrigatérias (flex). Por sua vez, as funcionalidades
de geracao de ofertas (turmas) e validacdo de ofertas serdo desenvolvidas por Raul
Simioni.

A utilizacdo desse sistema sera de grande ajuda, pois com o desenvolvimento
serd possivel uma forma mais eficiente e automatica de realizar todo o processo de
validacdo de unidades curriculares cumpridadas e gerar a ofera ideal para o aluno,
sendo assim, esse microssistema sera capaz de suprir uma grande necessidade dos
cursos de computacdo da UNIFIL, pois ainda ndo ha nenhum tipo de software que
realiza todo esse processo de forma eficaz, ou seja, esta sendo feito manualmente

pela coordenacéao.

2.1 Tecnologias Utilizadas

LINGUAGEM DE PROGRAMACAO

O front-end e a API, serdo desenvolvidas utilizando Laravel, um framework
em PHP, que sera responsavel pela construgéo da interface com o usuario, ou seja, a
aparéncia do aplicativo, a interacdo com 0s usuarios e a comunicacao com o servidor.
Além disso, sera usado para a criacdo do API, para que haja comunicagdo com outros
sistemas sendo desenvolvidos.

O back-end sera desenvolvido com MYSQL, um sistema de gerenciamento
de banco de dados relacional, sendo responsavel pelo gerenciamento e

armazenamento de dados do sistema.
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BANCODEDADOS
Em relacdo ao banco de dados, sera utilizado o MYSQL, pois além de ser
muito utilizado, também facilitard o processo e integracdo com relacdo as demais

tecnologias.

PADRONIZACAO DE API

Sera utilizado o postman, com a utilizacdo do permitira a visualizacdo da API
e documentacdo dos outros integrantes do projeto, ou seja, estagidrios que estédo
desenvolvendo as outras funcionalidades, tendo assim, a comunicacdo entre 0s

sistemas.

TELAS DO SISTEMA

Ver Unidades Curriculares cumpridas

Unidade cwrricular Carga Hordria

Algoritmos e linguagens de Programagao 315 horas

Banco de Dados 105 horas

Computacio Aplicada 150 horas

Engenharia de Software 480 horas

U el B0 horas

Mao passui mais nanhuma aferta

Esta € a tela principal do sistema. Nela, a geracdo automética ja foi realizada

e é exibido o resultado da geracdo das ofertas. Podemos ver que ela apresenta as
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informagdes principais da oferta, como o nome da Unidade Curricular e sua carga

horéria.

Valtar

er Unidades Curriculares cumpridas

Unidade curricular Carga Hordria

Matemdtica 120 horas

Fundamentos da Computagio 105 horas

Infraestrutura e Redes de Computadores 105 horas

Esta é a segunda tela do sistema. Nela, é possivel visualizar as unidades
curriculares cumpridas por um determinado aluno, juntamente com as informacdes da
Unidade Curricular.
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DIAGRAMA DE CASO DE USO

Verificar Ofeta @ )-------- =T Lo W GerarOferta

1
Usuario !
1

<<e><t'end>>
1

|
|
1
|

’
s

~
~
~

; N

<<exterfd>> <<éxtend>>
’ ~

. <

> ~
~
2 ~
~
~

Verificar Uc Cumpridas Verificar Uc Ofertadas

Um caso de uso € basicamente uma descrigcdo de como as pessoas interagem
com um sistema para realizar uma determinada tarefa. Comecando pelo "Gerar
Oferta", que sera responsavel por consultar as Unidades Curriculares e separar cada
Oferta em uma lista que serd devolvida para o usuéario. O "Verificar Oferta"
basicamente apresentara as ofertas que foram geradas pelo "Gerar Oferta". Ja o
"Filtrar UC" é a funcionalidade de fazer a filtragem de ofertas, prevenindo que o
sistema ofereca uma UC incorreta ao usuario, como por exemplo: uma UC que o
usuario ja tenha feito, o que é verificado pela funcionalidade "Verificar UC Cumpridas",
ou uma unidade curricular que o aluno ainda nao pode fazer. Por fim, "Verificar UC

Ofertadas" consultara as Unidades Curriculares que devem ser oferecidas ao usuario.

CONCLUSAO

O sistema "Geracdo de Ofertas” tem como objetivo auxiliar tanto alunos
quanto professores na distribuicdo de ofertas de unidades curriculares para cada
aluno da UNIFIL. Esse sistema facilita o gerenciamento das ofertas por parte dos
professores, permitindo uma administragdo mais eficiente, e também possibilitar aos

alunos consultarem de forma facil.
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SISTEMA DE GERENCIAMENTO DE HORARIOS DO CUBO

Ruy Miguel Penha Rodrigues®®
Sergio Akio Tanaka®

Jodo Vitor da Costa Andrade*®
Simone Sawasaki Tanaka*
Ricardo Petri Silva*

1 INTRODUCAO

O projeto de estagio sera desenvolvido dentro do Nucleo de Pratica de
Informatica (NPI) da UniFil, que consiste em um centro de pesquisas tecnolégicas
localizado na cidade de Londrina, Parana. Fornecendo um ambiente favoravel para a
realizacdo do desenvolvimento do sistema. Foi proposto, através deste, um projeto
para reunir e relacionar as informacdes contidas no Sistema CUBO.

Recentemente, o Centro Universitario Filadélfia (UniFil) vem implementando o
sistema de matriz curricular CUBO em seus cursos de computagdo. Sendo usado
como uma abordagem para aprimorar o processo de ensino e aprendizagem, com
foco na integracdo de diferentes elementos, como alunos, professores, curriculo,
tecnologia e recursos.

Na fase de concepcado, o Sistema CUBO pode ser aplicado para definir os
objetivos do curso, as necessidades dos alunos e as competéncias que devem ser
desenvolvidas. Nafase de desenvolvimento, pode ser usado para planejar as atividades
e a organizacao do curso, a selecdo de tecnologias e recursos, e a preparacéo dos
professores e alunos. Na fase de operagdo, pode ser usado para monitorar 0
progresso dos alunos, avaliar o desempenho e fazer ajustes e melhorias continuas.

Assim, o Sistema CUBO pode ser uma ferramenta Util para ajudar as
faculdades a melhorar o processo de ensino e aprendizagem, criando um ambiente

integrado e colaborativo que promova a efetividade do ensino e o sucesso dos alunos.

38 Discente: Ruy Miguel Penha Rodrigues do Curso de Engenharia de Software do Centro Universitario
Filadélfia - UniFil. e-mail: ruy.rodrigues@edu.unifil.br.

39 Orientador: Sergio Akio Tanaka (Mestre) Engenharia de Software do Centro Universitario Filadélfia -
UniFil. E-mail sergio.tanaka@unifil.br.

40 Co-orientador: Joao Vitor da Costa Andrade Engenharia de Software do Centro Universitario
Filadélfia - UniFil. E-mail joao.andrade@unifil.br.

41 Banca: Simone Sawasaki Tanaka (Mestre) Engenharia de Software do Centro Universitario Filadélfia
- UniFil. E-mail simone.tanaka@unifil.br.

42 Banca: Ricardo Petri Silva (Mestre) do curso de Engenharia de Software do Centro Universitario
Filadélfia - UniFil. e-mail ricardo.petri@unifil.br
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Cabe ressaltar que cada Area Funcional agrupa um conjunto de Unidades
Curriculares (UCs) obrigatérias, que garante o cumprimento da Diretriz Curricular
Nacional do Curso. A carga horaria flexivel podera ser cumprida por UCs eletivas.

Por decisdo dos stakeholders, o Sistema Cubo foi fragmentado em varios
micro-servigos, que serdo desenvolvidos por diversos grupos de alunos associados
ao NPI, cada grupo ir4 disponibilizar parte do sistema por meio de API's e interfaces,

gue deverdo ser integradas no final do projeto e conviver em um sistema funcional.

2 DESCRICAO DO SISTEMA

Nosso grupo tem como objetivo desenvolver uma funcionalidade que consiste
em gerar tabelas de horarios conforme as UCs, disponibilidade dos professores e
outras informagdes.

Ser4 feito um sistema Web onde disponibilizaremos os horarios criados,
exibindo a sala em que o aluno devera comparecer, qual professor sera responsavel
por ministrar aquela UC e também o cédigo da turma para que ele possa entrar nas
salas do Google Classroom, onde os materiais de aula e atividades ser&o postados.

Para o desenvolvimento da nossa funcionalidade sera necessario o consumo
de outras informacdes que faréo parte do Sistema CUBO de maneira geral, como por
exemplo a disponibilidade de horarios dos professores, quais UCs devem ser
oferecidas aos alunos, disponibilidade de salas para a distribuicdo das turmas, entre
outras. Essas informacdes serdo enviadas via APl de outras funcionalidades que
serdo desenvolvidas em paralelo por diversos times dentro do NPI. Nosso
microsservico por sua vez devera consumir esses dados, refina-los e gerar a tabela

conforme solicitado.

2.1 Tecnologias Utilizadas

2.1.1 Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE)

Sera empregado o editor de cddigo fonte da Microsoft, o Visual Studio Code
(1.78.2), no ambiente de desenvolvimento. Uma de suas vantagens € ser compativel
com a maioria das extensdes disponiveis e necessarias para o desenvolvimento do

servigo.

Relatos de estagio supervisionado dos Cursos de Computagao: volume 3



Pagina |72

2.1.2 Linguagem de Programacao

Para a criacdo do Front-End Web e da API do nosso micro-servi¢o sera usado
o framework Laravel (10.0.0), que é baseado na linguagem de programacdo PHP
(8.1.0), uma das vantagens da utilizacdo dele, é a vasta variedade de bibliotecas de
cadigos disponiveis e por ser possivel usar a arquitetura Model View Controller (MVC).

possibilitando um desenvolvimento mais fluido e pratico.

2.1.3 Banco de Dados

O back-end sera desenvolvido em MySQL (8.0.32), um sistema de
gerenciamento de banco de dados, que utiliza a linguagem SQL como interface. E
atualmente um dos sistemas de gerenciamento de bancos de dados mais populares

do planeta.

2.1.4 Versionamento

O GitHub serd empregado como plataforma de hospedagem e controle de
versao do codigo.

2.1.5 Prototipacéo

Foi empregado o Figma para criar o protétipo, o qual € um editor grafico vetorial
e uma ferramenta de prototipagem de projetos de design que opera principalmente
através do navegador web.

3 TELAS DO SISTEMA

A partir dos requisitos foi desenvolvido o seguinte prototipo, ja com as logos
e cores da associacgéo. A figura 1 exibe a tela inicial para o direcionamento do curso.
As Figuras 2 e 3 exibem os quadros de horarios apés o ensalamento de acordo com

as ofertas.
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Figura 1 - Seleg&o de turmas.

Clique no botio referente ao seu
curso para ver o quadro de horarios

Ciéncia da computagao Engenharia de Sofwtare

Figura 2 - Quadro de Horarios do curso de Engenharia de Software.

Engenharia de software

Hordrios  Segunda  Terga Quarta Quinta Sexta

20:30 - 20:45 Intervalo

Hordrios  Segunda  Terca Quarta Quinta Sexta

20:30 - 20:45 Intervalo
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Figura 3 - Quadro de Horérios do curso de Ciéncia da Computacao.

Ciéncia da Computacao

Hordrios  Segunda  Terga Quarta Quinta Sexta

20:30 - 20:45 Intervalo

Hordrios  Segunda  Terga Quarta Quinta Sexta

20:30 - 20:45 Intervalo

4 DIAGRAMA DE CASO DE USO
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Sistema

Criar quadro de
horarios

Funcionalidade

Editar quadro de

horarios -

Professor

Q
A\

Aluno

G
>

Visualizar quadro
de horarios

O caso de uso acima, possui trés atores, sendo dois deles usuarios, um deles
€ 0 aluno que tera acesso a visualizacédo do quadro de horarios, e o outro é o professor
gue além da visualizacdo também terd acesso para fazer edi¢cdes caso o quadro de
horarios apresente problemas, O outro ator € a funcionalidade que sera responsavel
pela criagcdo do quadro de horarios.

5 CONCLUSAO

Concluindo, ao implementar um sistema automatizado e eficiente para criar e
gerenciar horarios, podemos simplificar e agilizar o processo para alunos e
professores, substituindo o modelo atual que consome muitos recursos humanos e
financeiros. Integrando informagdes do Sistema CUBO, como horarios disponiveis dos
professores, disciplinas oferecidas aos alunos e disponibilidade de salas, podemos
criar tabelas de horarios precisas. Isso melhora o processo de ensino e aprendizagem,
organizando o ambiente dos alunos e facilitando o acesso aos materiais e atividades
de cada disciplina. Ao simplificar e otimizar essa parte importante da vida académica,

a instituicdo promove a eficiéncia e o bem-estar de todos os envolvidos.
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REFERENCIAS
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https://www.php.net/releases/index.php.

USECASE. https://online.visual-paradigm.com/diagrams/tutorials/use-case-diagram-
tutorial/. Disponivel em: https://online.visual-paradigm.com/diagrams/tutorials/use-
case-diagram-tutorial/s.

VISUALCODE. https://code.visualstudio.com/updates/v178. Disponivel em:
https://code.visualstudio.com/updates/v178.

PROPOSTA DO SISTEMA.
https://docs.google.com/document/d/ITUNzDtpTRmImLbkiOgOxgV90Bgd4WsXh6QcD
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL CAMERA (AICAM)

Victor Hugo Macedo Silva 4
Gabriel Ferreira dos Santos #
Robson de Lacerda Zambroti 4°
Walter Schmidt Marinho 46
Ricardo Petri Silva 4’

1 INTRODUCAO

A aplicacdo chamada AiCam (Inteligéncia Artificial Camera) tem como objetivo
automatizar o processo de chamada e presenca na instituicdo de ensino UniFil,
proporcionando maior eficiéncia e precisdo. Através do uso de tecnologias de
reconhecimento facial baseadas em visdo computacional, o sistema permite o registro
automatico da presenca dos alunos através do reconhecimento facial. A chamada dos
alunos na UniFil € um processo que demanda tempo e organizac&o, pois no momento
atual o processo é realizado manualmente, exigindo muito tempo, por conta das
turmas numerosas. Como solugcdo a essa questdo, foi desenvolvida a aplicagcéo
AiCam (Inteligéncia Artificial Camera), com objetivo de proporcionar maior agilidade,
precisdo e facilidade na chamada. A aplicacdo permite que o software reconheca o
rosto dos alunos e registre automaticamente a presenca. Além disso, a aplicacéo
possibilita a documentagcédo da presenca para consultas futuras, uma vez que utiliza
fotos tiradas durante a aula para confirmar a presenca dos alunos, além de permitir a
notificacdo de presencas incorretas diretamente com o professor e a documentacao
das chamadas por meio de imagens. Nesse sentido, a proposta de desenvolvimento
do estagio supervisionado visa contribuir para o aprimoramento do sistema
educacional, bem como para o desenvolvimento profissional do estagiario,

possibilitando a aplicacdo de conhecimentos teéricos em um ambiente pratico. Com

43 Autor : Victor Hugo Macedo Silva Aluno do curso de Ciéncia da Computacédo do Centro Universitario
Filadélfia - UniFil. victor_silva@edu.unifil.br

44 Co-Autor: Gabriel Ferreira dos Santos do curso de Ciéncia da Computacdo do Centro Universitario
Filadélfia - UniFil. gabriel.ferreira@edu.unifil.br

45 Orientador: Robson de Lacerda Zambroti do curso de Ciéncia da Computagdo do Centro Universitario
Filadélfia - UniFil. robson.zambroti@unifil.br

46 Avaliador: Walter Schmidt Marinho do curso de Ciéncia da Computacéo do Centro Universitario
Filadélfia - UniFil. walter.marinho@unifil.br

47 Avaliador: Ricardo Petri Silva do curso de Ciéncia da Computacdo do Centro Universitario Filadélfia
- UniFil. ricardo.petri@unifil.br
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base nessa proposta, serdo detalhados neste relatério o projeto de estagio, incluindo
a descricdo dos objetivos, a proposta do sistema a ser desenvolvido, um resgate da
teoria que embasa o sistema proposto e o cronograma e ferramentas de hardware e

software estimados para o desenvolvimento do trabalho.

2 DESCRICAO DO SISTEMA

O presente projeto tem como objetivo principal realizar as chamadas feitas em
sala de aula de forma rapida e automatizada, por meio de um sistema de
reconhecimento facial. Com objetivos especificos, o sistema ir4 permitir a realizacéo
do registro de presencas e faltas dos alunos em sala de aula, bem como a consulta e
notificacdo de uma presenca incorreta diretamente ao professor. Além disso,

possibilitara a documentacédo das chamadas por meio de imagens.

2.1 Tecnologias Utilizadas

Banco de dados
MYSQL(Versao 8): Structured Query Language linguagem de banco de dados
relacionais (RDBMS) que permite a criagdo, modificacdo e gerenciamento de bancos

de dados.

Bibliotecas (Python)

Dlib(Verséo 19.24.1): A biblioteca dlib € uma ferramenta moderna utilizada para
resolver problemas de aprendizado de maquina e visdo computacional. No
reconhecimento facial, o dlib implementa algoritmos para deteccdo de rostos,
posicionamento de marcos faciais e extracdo de caracteristicas faciais. Ela permite
identificar e comparar rostos, possibilitando a criacéo de sistemas de reconhecimento
facial robustos e eficientes. Essa biblioteca é necessaria para que o Face Recognition
funcione corretamente.

MySQLConnector(Versdo 8.0.33): Um pacote Python que nos permite
estabelecer conexdo com bancos de dados MySQL e executar opera¢cdes de forma
eficiente.
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Numpy (Versao 1.24.3): Uma biblioteca extremamente popular e amplamente
utilizada na comunidade de programacéo cientifica em Python. Ela fornece estruturas
de dados eficientes para armazenar e manipular dados, bem como um vasto conjunto
de funcBes matematicas para realizar calculos numéricos de forma rapida e eficiente.

OpenCV(Versao 4.7): A biblioteca OpenCV (Open Source Computer Vision) &
uma poderosa ferramenta de processamento de imagem e visdo computacional. Com
suporte a linguagem Python, ela oferece uma ampla gama de funcdes e algoritmos
para manipular e analisar imagens e videos. Essa biblioteca é necessaria para que 0
Haar Cascade funcione corretamente.

OS: Modulo padréao do Python que oferece funcionalidades para a realizacao
de operacdes. Ele permite realizar uma variedade de tarefas, desde a navegacéo no
sistema de arquivos até a execucdo de comandos e a manipulacdo de variaveis de

ambiente.

Estrutura da Pagina (Aplicacao)

HTML: (HyperText Markup Language) Linguagem de marcacéo utilizada para
criar estrutura e contetdo de uma péagina web.

CSS: (Cascading Style Sheets), uma linguagem de estilo utilizada para definir
a aparéncia de uma péagina web, normalmente utilizada junto com a linguagem de
marcacédo HTML.

React (Versdo 17). Biblioteca do java script baseada em modelo de
programacao de componentes, utilizada para construir interfaces de usuario (Ul)

interativas e reutilizaveis em aplicacdes web.

Inteligencia Artificial

Classificador HaarCascade: Haar Cascade € um método de deteccdo de
objetos proposto por Paul Viola e Michael Jones em 2001.0 Haar Cascade é
conhecido por ser eficaz na deteccao de faces e € comumente utilizado em aplicacbes
de visdo computacional, como sistemas de reconhecimento facial, detec¢do de
pessoas em videos e sistemas de vigilancia devido a sua capacidade de rapida

deteccéo.
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7

Face Recognition: O Face Recognition € uma poderosa ferramenta de
reconhecimento facial. Ele oferece recursos avangados para detectar, extrair
caracteristicas faciais e comparar faces em imagens ou videos com alta precisao e

facilidade de uso.

Linguagens
Python(Verséo 3.11.0): Linguagem que sera utilizada na criacao da Inteligéncia
Artificial

3 TELAS DO SISTEMA

1. Tela de Login do Professor(Figura 1): Essa tela é onde o professor ira realizar
0 seu login na plataforma

2. Tela de Upload da Imagem Tirada(Figura 2): Essa tela € onde o professor ira
realizar o upload da foto que ele tirou da sala de aula para realizar a chamada,
nessa mesma tela o professor também consegue executar a chamada de
forma manual sem a necessidade de tirar a foto da sala.

3. Tela de reconhecimento facial dos alunos e confirmacao das presencas(Figura
3): Essa tela é onde o professor ir4 verificar se todos os alunos foram
reconhecidos e ao lado da foto da turma estd a presenca dos alunos que
compareceram ou nao a aula, podendo o professor fazer isso manualmente
pelos checkbox caso alguém néo tenha sido reconhecido

4. Tela de confirmacdo da chamada do dia e da turma(Figura 4): Essa tela é
apenas um Pop-up de confirmacgéo da chamada que esta sendo realizada pelo
professor no dia e na turma especificada, apenas para ele verificar se esta
correto e confirmar a chamada ou cancelar

5. Tela do Aluno de consulta de presenca(Figura 5): Essa tela é onde o aluno vai
verificar a sua presenca nos dias em uma matéria que ele escolheu
anteriormente. Nos dias em que ele ndo tem presenca, o aluno tem a
possibilidade de notificar o professor para verificar a sua presenca no dia.

6. Tela de confirmacao de notificacdo de presenca incorreta(Figura 6): Essa tela
€ apenas um pop-up de notificacdo para o aluno decidir se quer realmente

notificar o seu professor.
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Figura 1 — Tela de Login do Professor
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Figura 2 — Tela de Upload da Imagem Tirada
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Gabriel Ferreira dos Santos
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Figura 3 — Tela de reconhecimento facial dos alunos e confirmagao das presencas
Y SFININ I &/

Turma: Comp4315

Presenca Aluno

Gabriel Ferreira dos Santos
Victor Hugo Macedo Silva
Nathan Sobrenome

Marcos Sobrenome Exemplo
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Figura 4 — Tela de confirmag&o da chamada do dia e da turma
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Figura 5 — Tela do Aluno de consulta de presenca
VfuniFi’ Gabriel Ferreira dos Santos @

Consultar Presencas

Turma: Comp4315

Data Presenca Materia Professor Notificar
23/03/2023 @] Calculo Numerico Tania Camila Kochmanscky Goulart

22/03/2023 (v] Calculo Numerico

21/03/2023 a Caleulo Numerico &
20/03/2023 (] Calculo Numerico y X
19/03/2023 a Calculo Numerico

Figura 6 — Tela de confirmacao de notificacdo de presenca incorreta

’_;uniF i’ Gabriel Ferreira dos Santos @

Consultar Presencgas

Turma: Comp4315

Data Presen¢a Materia Professor Notificar
23/03/2023 (v Calculo Numerico Tania Camila Kochmanscky Goulart

22/03/2023 Calculo Numerico A
21/03/2023 a Cale A
20/03/2023 a cale  \otificacdio z
19/03/2023 Calc

Deseja realmente notificar o professor?

4 DIAGRAMA DE CASO DE USO

Explicacdo dos Casos de Uso do projeto da figura 7 que vira a seguir:

1. Pauta Aula: Permite ao professor fazer a pauta da aula, incluindo

informagdes como conteudo

2. Consultar Frequéncia: Permite aos usuarios consultar as informacdes de

frequéncia em determinada disciplina.
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3. Notificar Professor: Permite ao aluno enviar notificacbes aos professores

sobre presencas incorretas.

4. Gerar Relatério: Permite gerar relatorios com informacdes sobre frequéncia

dos alunos nas aulas quando requisitadas.

5. Controlar Frequéncia: Permite ao sistema controlar a frequéncia dos alunos
em cada aula, registrando e atualizando as presencas e faltas atraves do

reconhecimento facial pela Inteligéncia artificial.

Consultar Frequencia

O ==extend==
A """""" Notificar Professor

Aluno |
ﬂﬂextq'and”
|
|
|
|
Pauta Aula Controlar Fregquencia _ - ==extend=> _ - Gerar Relatorio
Professor
Coordenador
5 CONCLUSAO

O desenvolvimento e a implantacdo da aplicagcdo AiCam (Inteligéncia Atrtificial
Céamera) na UniFil demonstram significativos avancos na direcdo de otimizar o
processo de chamada e presenca em uma instituicdo de ensino. Através do uso de
tecnologias de reconhecimento facial, conseguimos aumentar a eficiéncia e a preciséo
das chamadas, economizando tempo significativo que anteriormente era gasto em

processos manuais. Além disso, ao mesmo tempo, foram tomadas medidas efetivas
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para garantir a protecdo dos dados pessoais dos alunos, em conformidade com a Lei
Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD). Essa implementacéo reflete nosso
compromisso em garantir a seguranca e privacidade dos dados do usuario, mostrando
a importancia de abordar questdes éticas e responsaveis na tecnologia.

A aplicacdo AiCam proporcionou mais eficiéncia operacional. Ao permitir a
documentacdo da presenca para consultas futuras e possibilitar a notificacdo de
presencas incorretas diretamente ao professor, criou-se uma maior transparéncia e
responsabilizacdo no processo de chamada. Por meio do uso estratégico de varias
tecnologias, incluindo Python, MySQL, Dlib, OpenCV, e React, conseguimos
desenvolver um sistema funcional e eficaz que melhora significativamente o processo
de chamada e presenca.

Este projeto do sistema foi uma oportunidade Unica para aplicar conhecimentos
tedricos em um ambiente pratico, contribuindo para o desenvolvimento profissional e
aprimoramento do sistema educacional.

Em suma, este projeto demonstrou que a aplicacdo estratégica da tecnologia
pode ter um impacto significativo em instituicdes educacionais, melhorando néo
apenas a eficiéncia operacional, mas também a qualidade da experiéncia educacional

para professores e alunos.

REFERENCIAS

CORPORATION, O. MySQL : MySQL 8.0 Reference Manual. 2023. Acessado em:
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PERSONAL FINANCIAL MANAGEMENT JONATHAN GALASSI

Wellington Joji Endo “®

Marc Antonio Vieira de Queiroz *°

Mario Henrigue Akihiko da Costa Adaniya *°
Robson de Lacerda Zambroti !

Luiz Fernando Pereira Nunes®?

1 INTRODUCAO

Através de uma dor do cliente interno do NPI - UNIFIL da &rea de nutricao,
surgiu a ideia de criar um sistema financeiro para organizar as financas, no entanto,
podera ser usado por outras pessoas que necessitardo planejar as financas dos
mesmos.

A empresa que esta cedendo este projeto é a empresa Nucleo de Praticas em
Informatica (NPI) da prépria instituicdo da faculdade UNIFIL, na qual, é um setor
subordinado ao colegiado do Curso de Ciéncia da Computacao.

Caso algum aluno queira ingressar nesta empresa, visando ajudar a
desenvolver ou melhorar algum sistema interno, devera entrar em contato com o
Coordenador responséavel pela empresa, no qual, o professor responsabilizado por
coordenar este setor € o Jodo Vitor Andrade Costa.

A proposta veio da necessidade de planejamento financeiro para o cliente que
solicitou o sistema para ver como andam as suas financas. Além desse foco, surgiu a
necessidade de ter relatérios sobre as financas, agendas e metas. Este sistema foi
focado para um profissional da area de nutricéo.

Atendendo a esta proposta, entdo a empresa concedeu este projeto para fazer
como o plano de estagio deste aluno, onde ira desenvolver um sistema completo. O

estudante tera que pensar em como o sistema ira funcionar e qual sera o ambiente

48 Aluno: Wellington Joji Endo do curso de Ciéncias da Computagdo do Centro Universitario Filadélfia -
Unifil.

49 QOrientador: Marc Antonio Vieira de Queiroz do curso de Ciéncias da Computacdo do Centro
Universitario Filadélfia - UniFil. E-mail : marc.queiroz@unifil.br.

50 Avaliador: Walter Schmidt Marinho do curso de Ciéncias da Computacdo do Centro Universitario
Filadélfia - Unifil. E-mail: mario.adaniya@unifil.br.

51 Avaliador: Robson de Lacerda Zambroti do curso de Ciéncias da Computacdo do Centro Universitario
- UniFil.  E-mail:robson.lacerda@unifil.br.

52 Avaliador: Luiz Fernando Pereira Nunes do curso de Ciéncias da Computacdo do Centro Universitario
- UniFil.  E-mail:luiz.nunes@unifil.br.
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em que ira desenvolver o projeto. Entretanto, o estudante terd no prazo de um ano
para entregar o projeto funcionando e funcional. A interface do sistema serd uma
interface simples e ndo muito complexa, pois devido a empresa haver funcionarios de
diferentes idades, entédo qualquer pessoa podera utilizar o sistema em questao.

Dentro desta proposta de interface simples, na sugestao de torna-lo agradavel,
0 ambiente tera cores frias, porém que despertem e cativam a aten¢do do usudrio,
com isso, 0 contraste sera de cores frias e quentes. Sendo assim, a interface ira
proporcionar mais leveza ao funcionario. A empresa concedeu este projeto pensando
nos funcionarios, onde traria mais beneficio para a firma e para os clientes. Este
projeto tem a finalidade em ajudar a empresa a ter mais organizacdo das suas
financas, pois podera acompanhar a evolucdo das despesas e ganho, pois
acompanhar manualmente, sem um sistema, sobrecarrega a pessoa que esta
cuidando das financgas.

Algumas das funcionalidades do sistema € poder cadastrar um paciente, onde
podera visualizar algumas informacfes sobre o paciente do profissional. Contudo,
outra funcionalidade € os relatdrios que poderéo ser visualizados em diario, mensal e
anual, além dessas funcionalidades, existe outra que € o agendamento dos pacientes
gue sdo buscados pelo proprio sistema.

2 DESCRICAO DO SISTEMA

A proposta geral do sistema € fornecer as funcionalidades necessarias para
organizar as financas do cliente, com mais seguranca e agilidade.

Desenvolver uma meta, nesta funcdo desta funcionalidade é basicamente
acompanhar o desenvolvimento de uma meta, ou seja, 0 usuario tragca uma meta e
tera os passos para seguir e ao final de cada passo, podera alterar o status para
finalizado.

Controlar um paciente, agendar os eventos pessoais ou profissionais, controlar
0S gastos.

Através de um sistema de controle de gastos, o usuario podera adicionar,
remover ou editar alguma informacao que seja do ato dele.

Com a possibilidade de gerar relatérios, os utilizadores poderdo gerar um

relatdério para verificar os dados financeiros e a evolugéo das metas.
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O usuério podera ver o andamento dos gastos ao longo do uso. Gerara um
grafico mostrando os ganhos e despesas que o usuario queira ver em diério, mensal
ou anual.

Um ambiente que seja simples e intuitivo para 0s usuarios se sentirem mais

tranquilo e com poucas informacdes.

2.1 Tecnologias Utilizadas

A linguagem escolhida para fazer a interface € o Typescript e o framework
AngularJS, a parte do backend vai ser Java com o framework Spring. O sistema vai
ser para Web e vai ser desenvolvido no sistema operacional Windows 11 Home Single
Language, na versao 22H2. O editor de texto escolhido para desenvolver o sistema &
Visual Studio Code que esta na versdo 1.65.2 e o IntelliJ IDEA - Ultimate que esta na
versdo 17.0.5+1-b653.14 amd64.

Para desenvolver o backend utilizou-se a linguagem Java. Java é uma
linguagem de programacao e uma plataforma computacional que foi lancada pela
primeira vez pela Sun Microsystems em 1995. O Java € &gil, seguro e transparente
(JAVA, 2023). O motivo de usar a linguagem Java € justamente por ser uma linguagem
comumente conhecida e bem documentada, e outro fator, € umas das linguagens

mais utilizadas para fazer um sistema financeiro.

FRAMEWORK

Spring é um framework Java originado com o objetivo de ajudar o
desenvolvimento de aplicacBes, explorando, para isso, 0s conceitos de Inversédo de
Controle e Injecao de Dependéncias. A motivacao de empregar o framework Spring é
devido a qualidade e a documentacao ser bem documentada (DEVMEDIA, 2023).

O TypeScript foi desenvolvido pela Microsoft em 2012, com o intuito de
aprimorar recursos e ferramentas que nao estavam presente nativamente na
linguagem, ou seja, o TypeScript ndo é comumente conhecido como uma linguagem
de programacéo, e sim, um subconjunto do JavaScript, devido a antes de ser
compilado, ele é transformado em JavaScript "puro"(TECNOBLOG, ).

AngularJS é um framework open-source para o desenvolver a parte front end

gue modera a possibilidade de desenvolver aplicagbes web (JULIO; DEVMEDIA,
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2015).

BANCO DE DADOS

O Mysgl é um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional de
codigo aberto utilizado na maior parte das aplicagdes gratuitas para administrar suas
bases de dados. Utiliza o servigo da linguagem SQL (Structure Query Language -
Linguagem de Consulta Estruturada) que é uma das mais utilizadas para inserir,
acessar, e gerenciar o conteuddo armazenado num banco de dados (PISA;
TECHTUDO).

3 DIAGRAMA DE CASO DE USO

Uns dos objetivos de utilizar o caso de uso € devido a demonstrar as diferen
tes maneiras que o usuario pode interagir com um sistema. Basicamente o diagrama
de caso de uso resume os detalhes dos usuarios (conhecido como atores) do seu
programa e as interacdes deles com as aplicacdes (LUCIDCHART, 2023).

O diagrama de caso de uso deste sistema ir4 ser mostrado abaixo explicando
0 que cada caso de uso iré ser util ao sistema. O software usado para desenvolver o
Diagrama de Caso de Uso, foi o Astah UML que esta na verséo 9.0 até este momento.
A figura 1 do diagrama de caso de uso sera exibida a sequir:

Gerenciar Relatério, este caso de uso, o usuario podera verificar o relatorio de
suas finangas.

Gerenciar Agendamento, o usuario podera cadastrar, excluir, editar e editar os
eventos e 0S seus COmpromissos.

Gerenciar Metas, o usuario podera cadastrar. excluir, editar e editar os eventos
€ 0S Seus compromissos.

Gerenciar Paciente, podera cadastrar, remover, editar e excluir 0os seus
clientes, esta é uma das funcionalidades principais do sistema.

Gerenciar Gastos, 0 usuario podera cadastrar, remover, editar e excluir os seus

gastos.
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I Figura 1 — Diagrama de Caso de Uso
ue

Garenciar Ralabdnia

Gerenciar
Agendamanio

Gerencriar Pacients

4 TELAS

O protétipo da interface do sistema foi desenvolvido através do site Figma. As
imagens que demonstram o esboc¢o da interface.

A figura 2, € onde que o sistema comeca, 0 usuario tera que fazer login para
ter acesso a outras interfaces. O usuério tera que inserir 0 seu e-mail e senha
cadastrada no sistema.

A figura 3, a seguir, é a parte inicial do sistema em que o usuério podera
navegar para outras telas do programa.

Na figura 4 o usuério navegara para outras interfaces do programa.

A imagem 5, a seguir, mostra a se¢do sobre o desempenho, na qual, o usuario
podera ver como esta o seu andamento diario, mensal ou anual das suas finangas. A
ilustracdo 6, mostra umas das principais fungdes do sistema, onde o usuario podera

visualizar os seus pacientes.
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Capitulo 2. Diagrama de caso de uso 6

Figura 2 — Tela de Login

Usuario:

—.
TS
"V

Esqueceu a senha?

Néio tem cadastro? Cadastre aguil

Figura 3 — Home

JONATHAN GALASSI

NUTRICIONISTA
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Capitulo 2. Diagrama de caso de uso 7

Figura 4 — Home com menu aberto

IS

JONATHAN GALAS

NUTRICIONISTA

[ Locour |

5 CONCLUSAO

O sistema visa fornecer funcionalidades como cadastro de pacientes, relatorios
financeiros, agendamento de eventos, controle de gastos e acompanhamento de
metas. A interface sera simples e intuitiva, utilizando cores frias e quentes para criar
um ambiente agradavel. O sistema serd desenvolvido utilizando TypeScript e
AngularJS para a interface, Java com o framework Spring para o backend, e o banco
de dados sera o MySQL. O diagrama de caso de uso demonstra as interagdes do
usuario com o sistema, e o prototipo da interface foi desenvolvido no Figma. Em
resumo, 0 sistema proposto atende as necessidades de organizacao financeira,
proporcionando seguranca e agilidade ao usuario.
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