UMA INVESTIGACAO SOBRE O CROQUI DE ARQUITETURA
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RESUMO

O presente artigo é parte da pesquisa do projeto de pesquisa Metodologia de Aprendizado de Arquitetura
e Urbanismo — (M.A.A.U.), durante o ano de 2016. O Croqui de Arquitetura (ou esbog¢o) ¢ uma das
ferramentas de desenho primordiais ao oficio de arquitetura pois, através das andlises destes é possivel
perceber as etapas de criagio do processo de projetagio do arquiteto pesquisado, onde suas intengdes e
designios sdo ilustrados nestes esbogos de criagdo antes do projeto e da obra edificada, demonstrando que
desde o croqui inicial hd sua expressio implicita. Desta maneira o croqui ¢ ferramenta de comunicagio da
idéia assim como ferramenta de reflexdo da futura obra construida, ha tipologias identificiveis de croqui na
agdo ou andlise projetual
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ABSTRACT

This article is part of research research project Learning Methodology Architecture and Urbanism -
(MAAU) during the year 2016. The Architecture Sketch (or outline) is one of the basic drawing tools to
craft architecture because, through the analysis of these you can see the building steps of the architect’s
design process researched where his intentions and designs are illustrated in these sketches before creating
the project and built work, demonstrating that from the initial sketch there is his implicit expression. In
this way the sketch is the idea communication tool as well as reflection tool for future work built, there are
identifiable types of sketch in action or projetual analysis.

KEYWORDS: Architecture in learning methodology; Architecture; Sketching Architecture

INTRODUCAO

A representagdo grifica de arquitetura é um processo de virias etapas
e tipologias de ferramentas de desenho: os esbogos (ou croquis), os desenhos técnicos
elaborados &4 mio ou em programas de Desenho Auxiliado por Computador (CAD),
Desenho elaborados por plataformas de Building Information Model (BIM). E fato que
o croqui é uma das ferramentas primordiais do arquiteto, pois ¢ nesta fase de projetagio
que as grandes obras sio inicialmente criadas.

Segundo DORADO ¢: “na condigio do croqui é onde o pensamento tem
uma relagio direta com o fazer, com sua mio, com a experiéncia do corpo”. Nesta defini¢do
nota-se uma direta relagdo com o processo triddico de CHING, em relagio ao desenho.
Segundo esse autor a produgio do desenho é um processo intrinseco e interativo entre os
aspectos: visual-imaginativo-representativo. Este processo triade é tricotomico, ou seja,
cada etapa alimenta o potencial da outra, de forma nio-linear e atemporal, pois o processo
nio hd uma origem e néo tem fim. O produto ¢é percebido, por estimulos visuais, e estimula
a imaginagdo pelo objeto percebido, ampliando a capacidade cognitiva da imagem mental,
contribuindo com melhor habilidade manual ao desenvolvimento do préprio desenho.
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Imagem 1: processo triddico do Desenho segundo Ching
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Fonte: do autor (adaptado de Ching)

1. O DESENHO E MAOS INTELIGENTES

Ao explicar a fusio entre “mios, olhos e mente” o escritor PALLASMAA
afirma que o croqui “... é concentrado na personalidade do arquiteto e seus valores, credos
e ambicoes — ou seja, em sua identidade pessoal”, tendo papel fundamental a “mente
distraida” e a mente “aparentemente inconsciente” durante o processo. Em sua obra este
autor demostra a passagem no que ele denominada de “externo e interno”, caracterizando a
imagem mental e sua representagio, entre varios artistas. Entretanto ainda demonstra que
para o arquiteto, entre o pensamento e sua posterior execu¢io, ha “dolorosas interrupgoes”
por etapas projetuais menos inspiradoras, porém necessdrias a confec¢io do projeto
arquitetonico.

Dy

Se “todo projeto comega a existir através de um objeto realizado pelas maos’
(“Todo proyecto comienza a existir através de un objeto realizado conlas manos”), segundo
DORADOQO, os desenhos sio artefatos produzidos através do pensamento, sio simbolos
de nossas idéias transpostas ao mundo fisico, onde “pensar, desenhar e construir” sdo a¢oes
consecutivas. Desta maneira, segundo a autora, o croqui torna-se parte respeitdvel de um
processo de pensamento de um projeto arquitetdnico para sua posterior materializagio e
execu¢do da edificagio, aproximando sistematicamente idéia da realidade, a ponto de o
utilizarmos como instrumento de comunicagio da idéia e de reflexdo da realidade que se
aproxima, tornando nossos pensamentos em edificagdes exequiveis e fidedignas. Segundo
a autora ¢ possivel perceber nos croquis dos arquitetos um “esforgo focado” em exprimir na
obra a expressdo primordial gerada pelo primeiro esbogo.

Para ARTIGAS o desenho ¢ Linguagem nio-verbal do Arquiteto, onde sua
origem remonta, segundo este autor, ao grafismo paleolitico anterior & linguagem oral.
O Desenho, desta forma, ¢ signo do pensamento do projetista, do qual Artigas a iguala a
palavra “designio” ou o “disegno” renascentista, originando todas as outras palavras latinas
onde os significados transitam entre a técnica e a arte. Ainda indica que esta dicotomia
deve ser superada pela construgio de novos simbolos. Enfim conclui que todo desenho tem
um proposito, pois “...ninguém desenha pelo desenho. Para construir igrejas ha que té-las
na mente, ...”. Representando uma ideagio de algo que, posteriormente, serd executado.
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Imagem 2: Croqui realizado pelo Arquiteto Vilanova Artigas, em 1968, sobre o edificio da FAUUSP

Fonte: http://www.vitruvius.com.br/revistas/read/arquitextos/16.191/6004

Segundo GOUVEIA o croqui carrega em si “... a relagio de semelhanga entre
aquilo que se representa e sua imagem mental, ou aquilo que se deseja tornar verdadeiro,
o designio”. Ainda segundo este, o desenho pode ser mais que linguagem, pode tornar-se
metalinguagem ji que a linguagem seria prépria edificagio. O Croqui de Arquitetura se
caracteriza como mimese e como abstragdo, onde segundo a primeira relagdo ocorre pela
sua relagdo da realidade com a imagem mental do projetista e a segunda com conceitos
iconicos que relacionam o desenho a execugdo da obra. Quanto mais mimético for um
desenho mais ficil é a interpretagio deste para a realidade.

Por exemplo CALATRAVA cria o mimetismo entre seus croquis e desenhos
esculturais do corpo humano: “Por vezes crio composi¢des estruturais, as quais poderdo
denominar esculturas, se assim entenderem” (...) ”. O Croqui do dorso abaixo demonstra
uma relagio mimética imediata entre a forma da estrutura arquitetonica e a estrutura
corporal em uma relagio singular e particular do arquiteto.
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Imagem 3: Croqui realizado por Santiago Calatrava demonstrando a relagdo singular entre a estrutura arquitetonica e
a estrutura corporal
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Fonte: http://www.calatrava.com/

2. DA ALEGORIA DE PLATAO A IMANENCIA DE DELEUZE

A origem da idéia primeira do croqui de arquitetura, se observado sobre a
Gtica platonica, seria o mundo das idéias segundo sua teoria das formas: os objetos se
estruturam a partir de formas ideais e primordiais onde sua materializa¢do é sempre
imperfeita se comparado 4 primeira, tornando-se cépias imperfeitas de sua verdadeira
esséncia,denominadas por Platdo como substincia. O Croqui seria, portanto, manifestagdes
imperfeitas da verdadeira substincia.

Para Heidegger esta substancia ¢ o “ser”. Para este filésofo quanto mais estamos
proximos da realizagdo de um objeto, mais intenso ¢ a negac¢do do pensamento e, desta
forma, mais préximos estaremos do “esquecimento do ser”. Heidegger nos propoe um

)
despertar deste esquecimento em uma caminho transcendental do préprio pensamento
em busca do que ele designa como “verdade do ser”, como pritica essencial do todos nés.

Ha de existir algo entre o objeto e o ser criador. Para Deleuze a origem do
pensamento parece ndo ter “nem um comeco ou fim” quando a verdadeira origem néo estd
nem no objeto nem nosujeito. Este fendmeno transcende o fendmeno,enquanto experiéncia,
nos seus acontecimentos e singularidades. Pois, segundo este: “O acontecimento imanente
se atualiza num estado de coisas e num estado vivido que fazem com que ele se produza”.
Como uma certa ferida que existia antes de mim, com exemplifica o autor..

TERRAE CULTURA - Ano 33 - Edigdo n° 04



Desta forma o croqui manifesto ji nio teria origem em seu criador quando
percebido a singularidade do valor significante contido no desenho, pois o croqui contém
algo muito maior que o desenho e muito maior que a obra posterior.

Neste momento a relagio com o croqui deve ir além do qué arquitetos
denominam de “trago”, ou além da técnica ou de eventuais elementos estéticos
estruturadores. O Croqui deve ser compreendido néo através de seu imediato objeto signo
e sim, através do seu objeto dinimico, onde tragos aparentemente cadticos e confusos,
carregam valores de uma verdadeira forma muito mais complexa que o croqui comunica
ao receptor imediato. Da mesma maneira é na compreensio do croqui a verdadeira morada
das intengdes projetuais onde, ndo raro, com qualidades superiores ao objeto construido.

Imagem 4: croqui de Frank Gehry para o Walt Disney Concert
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Fonte: http://waltdisneyconcerthall xpg.uol.com.br/projeto.html

3. CONCLUSAO

O Croqui ¢ a linguagem ndo-verbal e primordial da expressio criativa do
arquiteto. Ao considerarmos a obra como objeto e o arquiteto como sujeito da agdo de
criagdo da objeto, devemos perceber que o desenho se faz essencial para esta liga¢io entre
matéria e pensamento. Entre as virias camadas do desenho a origem de todos as etapas
projetuais ¢ o croqui. Este é o inicio do processo do elo de ligagdo sem o qual a obra de
arquitetura nio existiria, enquanto materializa¢o. Para a compreensio de sua concepgio
se faz necessdrio o discernimento que sua verdadeira morada ndo se faz nem no sujeito,
nem no objeto e, desta forma, sem origem ou comego no mundo material. O Croqui deve
ser compreendido como uma forma transcendental além da matéria, além do rabisco ou
técnica estilistica pois sua verdade encontra-se além do seu significado imediato quando
manifesta a intengdo projetual do projetista. O valor significante desta intengio podera
ser designada por esséncia ou mesmo verdadeira substincia. O fato é que sua verdadeira
verdade encontra-se além de sua materializagio, de forma tnica e singular, em cada um
de nés. E € a maneira mais imediata (sem dizer imanente) da expressio do pensamento
projetual.
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